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Abstrak

Pada Sekolah Menengah Pertama (SMP) Negeri 1 Pesisir Utara pengolahan data dan nilai siswa
masih konvensional, yaitu pengolahan data siswa dan nilai siswa masih dicatat pada buku besar,
sehingga proses pendataan berjalan sangat lama, sering terjadi kesalahan data, sulitnya dalam
pencarian data dan pencarian data kurang begitu cepat. Sehingga menyebabkan keterlambatan
dalam penyajian laporan data-data pada saat laporan data tersebut diperlukan.

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode pendekatan penelitian pengembangan
(Research and Development). Metode prototyping sebagai suatu paradigma baru dalam
pembangunan sistem informasi, tidak hanya sekedar suatu evolusi dari metode pembangunan
sistem informasi yang sudah ada, tetapi sekaligus merupakan revolusi dalam pembangunan sistem
informasi manajemen. Metode pengembangan sistem menggunakan model prototype, dan
didukung dengan software pendukung windows 8, adobe dreamweaver CS4, XAMPP 1.4.6,
Mozilla 12.0 serta database MySQL.

Dengan adanya aplikasi ini, siswa dapat lebih mudah memperoleh informasi mengenai absensi,
mata pelajaran, jadwal pelajaran dan nilai, mempermudah siswa memperoleh informasi dari guru
secara online mengenai semua yang berhubungan dengan aktivitas sekolah, memperoleh informasi
mengenai absensi, jadwal mengajar dan memberikan nilai serta absensi secara online.

Kata Kunci: Prototyping, Windows 8, Adobe Dreamweaver CS4, XAMPP 1.4.6, Mozilla 12.0,
Database Mysql.

PENDAHULUAN

Pendidikan adalah suatu proses pengembangan anak menjadi dewasa, pendidikan juga
merupakan modal utama bagi suatu bangsa dalam upaya meningkatkan kualitas sumber
daya manusia yang dimilikinya (Kamus Besar Bahasa Indonesia). Di era globalisasi seperti
saat ini kemajuan di bidang teknologi informasi berkembang sangat cepat apalagi diiringi
dengan makin maraknya internet di kalangan masyarakat yang makin global ini (Suaidah
Suaidah, 2021a);(Rahman Isnain et al., 2021);(Rahmasari & Yanuarsari, 2017). Sehingga
proses pembelajaran yang baik akan menciptakan hasil yang berkualitas dan mampu
bersaing dengan sekolah — sekolah lain, serta dapat sejalan terhadap proses dan hasil
belajar sesuai dengan karakteristik mata pelajaran dan akhirnya diperoleh informasi nilai
yang lengkap (Suaidah Suaidah, 2021b);(Vitianingsih, 2016);(Nuh, 2021).
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Sekolah Menengah Pertama (SMP) Negeri 1 Pesisir Utara merupakan lembaga pendidikan
yang berada di Kecamatan Pesisir Utara Kabupaten Pesisir Barat. SMPN 1 Pesisir Utara
telah berdiri sekitar 30 tahun yang lalu. SMPN 1 Pesisir Utara merupakan lembaga
pendidikan yang bertugas menangani kegiatan—kegiatan yang berkaitan dengan pendidikan,
tujuan utama seperti yang diketahui bersama untuk mencerdaskan kehidupan bangsa.

Sistem informasi akademik adalah sistem yang dirancang untuk mengelola data akademik
yang user friendly untuk Kkegiatan akademik online di sekolah (S Suaidah,
2021);(Febriantoro & Suaidah, 2021);(Suaidah Suaidah & Sidni, 2018). Di era teknologi
pendidikan tidak hanya berhubungan dengan internet saja tetapi bisa juga dilihat dari
sistem atau bagaimana cara pengolahan suatu data di sekolah seperti permasalahan yang
dihadapi SMP N 1 Pesisir Utara dimana data yang dimiliki belum terintegrasi dengan baik
(Lathifah et al., 2021);(Fariyanto et al., 2021);(Sari et al., 2021).

Di Provinsi Lampung tepatnya di Kabupaten Pesisir Barat masih banyak lembaga
pendidikan pemerintah maupun swasta yang belum memanfaatkan teknologi yang sudah
ada, dikarenakan keterbatasan fasilitas dan sumber daya manusia diantaranya SMP N 1
Pesisir Utara. Dalam pengarsipan di simpan pada lemari, hal ini mempersulit pencarian
data apabila diperlukan sewaktu—waktu. SMP N 1 Pesisir Utara cara penilaiannya masih
berlandaskan kurikulum 2013 dan masing—masing guru harus menyerahkan nilai — nilai
siswa ke wali kelas dengan selembaran kertas. Pengolahan nilai rapor siswa masih
menggunakan program yang belum terintegrasi dengan database, sehingga mempersulit
guru dan wali kelas untuk mengontrolnya (Isnian & Suaidah, 2016);(Puspaningrum,
Suaidah, et al., 2020);(Alita et al., 2020).

Untuk meningkatkan proses kegiatan yang berlangsung pada SMP N 1 Pesisir Utara.
Adanya sarana komputer sangatlah dibutuhkan sebagai alat bantu kelancaran pekerjaan
selain itu dengan komputer juga dapat digunakan sebagai media penyimpanan yang akan
menghasilkan informasi (Susanto & Ramadhan, 2017);(Puspaningrum, Susanto, et al.,
2020);(Susanto et al., 2021). Dengan tujuan agar absensi siswa dan pengolahan nilai siswa
dapat diolah secara efektif dan efisien sehingga bisa langsung diakses serta informasi dapat

tersampaikan dengan baik.
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KAJIAN PUSTAKA

Sistem Informasi Akademik

Sistem Informasi Akademik adalah suatu sistem yang dirancang untuk mengelola data
akademik dengan menerapkan teknologi komputer baik perangkat keras maupun perangkat
lunak, dan seluruh proses kegiatan akademik adalah untuk pengelolaan bisnis universitas
dan pengambilan keputusan manajemen puncak pengambil keputusan atau lingkungan
universitas yang dapat dikelola dengan informasi berguna (Puspaningrum & Susanto,
2021);(Susanto & Puspaningrum, 2020);(Ahdan & Susanto, 2021). Sistem ini bertujuan
untuk mendukung terselenggaranya pendidikan agar perguruan tinggi dapat memberikan
pelayanan informasi yang lebih baik dan efektif kepada masyarakat di dalam maupun di
luar perguruan tinggi melalui internet (Logo et al., 2020);(Anita et al., 2020);(Nurkholis et
al., 2021). Sistem informasi akademik dapat didefinisikan secara luas sebagai sistem yang
dirancang untuk memenuhi kebutuhan para sarjana yang mencari layanan pendidikan
berbasis komputer dan untuk meningkatkan kinerja, kualitas layanan, daya saing, dan
kualitas bakat yang mereka hasilkan (Redy Susanto et al., 2021);(Kurniati et al.,
2017);(Kurniati et al., 2017). Sistem informasi akademik sangat berguna untuk mengelola
data nilai mahasiswa, mata kuliah, data per fakultas, dan pengelolaan fakultas/jurusan. Ini
bersifat manual dan perlu dilakukan dengan bantuan perangkat lunak untuk menghemat

waktu dan mengurangi biaya pengoperasian.

Konsep Dasar Website

World Wide Web atau disingkat sebagai “www” adalah suatu ruang inormasi yang dipakai
olen pengenal global yang disebut Uniform Resource Identifier (URL) untuk
mengidentifikasi sumber daya yang berguna (Ahdan et al., 2019);(Juniansyah et al.,
2020);(Susanto, n.d.). Www sering dianggap sama dengan internet secara keseluruhan,
walaupun sebenarnya hanya suatu bagian tertentu. Melalui web, informasi yang dapat
diakses tidak hanya berupa teks tetapi juga bisa berupa gambar, suara, video dan animasi
(Susanto & Puspaningrum, 2019);(Styawati, Ariany, et al., 2020);(Melinda et al., 2018).
Dokumen — dokumen informasi ini disimpan atau dibuat dengan format Hypertext Markup
Language (HTML). Suatu halaman dokumen informasi dapat terdiri atas teks yang saling
terkait dengan teks lainnya atau dokumen lain (Ariany, n.d.);(Isnain et al., 2021);(Styawati,
Yulita, et al., 2020). Keterkaitan halaman lewat teks ini disebut hypertext. Kaitan antara

dokumen yang seperti itu biasa diebut hypermedia. Www dapat diartikan sebagai
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sekelompok dokumen multimedia yang saling terkoneksi menggunakan hyertext link.

Dengan mengklik hyperlink, maka bisa berpindah dari satu dokumen ke dokumen lainnya.

MySQL

MySQL adalah relational database management system (RDBMS) yang didistribusikan
secara gratis dibawah lisensi GPL (General Public Lisence) degan sifatnya yang open
source, memungkinkan juga user untuk melakukan modifikasi pada source code-nya untuk
memenuhi kebutuhan spesifik mereka sendiri (Sarasvananda et al., 2021);(Styawati &
Mustofa, 2019);(Styawati, Nurkholis, et al., 2021). MySQL merupakan database server
multy user dan multy threaded yang tangguh. Dengan demikian banyak feature MySQL
bisa bersaing dengan database komersial sekalipun. MySQL adalah media sistem
manajemen database sebuah kumpulan data yang terstuktur untuk menambahkan,
mengakses dan proses data yang tersimpan pada suatu database komputer (Styawati, Andi
Nurkholis, et al., 2021);(Nurkholis & Sitanggang, 2019);(Nurkholis et al., 2022).

Adobe Dreamweaver CS 6

Adobe Dreamweaver adalah desain web yang menyediakan editor visual WYSIWYG
(umumnya dikenal sebagai Design View) dan editor kode dengan fitur-fitur canggih
seperti fitur dunia nyata, serta fitur standar seperti penyorotan sintaks, penyelesaian kode,
dan pengurangan kode dan pengembangan aplikasi (Aldino et al., 2021);(Nurkholis et al.,
2017);(Nurkholis, n.d.). Pemeriksaan sintaks real-time dan introspeksi kode untuk
menghasilkan petunjuk kode untuk membantu pengguna menulis kode (Samsugi et al.,
2021);(Priandika & Widiantoro, 2021);(Tansir et al., 2021). Dreamweaver memliki fitur
browser yang terintegrasi untuk melihat halaman web yang dikembangkan di jendela
pratinjau program sendiri agar konten memungkinkan untuk terbuka di web browser yang
telah terinstal (Putri, 2020);(Yulianti et al., 2021);(Fakhrurozi et al., 2021). Aplikasi ini
menyediakan transfer dan fitur sinkronisasi, kemampuan untuk mencari dan mengganti
baris teks atau kode untuk mencari kata atau kalimat biasa di seluruh situs dan templating
feature yang memungkinkan untuk berbagi satu sumber kode atau memperbarui tata letak
di seluruh situs tanpa server side includes atau scripting (Puspita et al., 2021);(Ayu et al.,
2021);(Wantoro, 2020).
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METODE

Metode Penelitian

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah pendekatan penelitian pengembangan
(Research and Development). Metode Research and Development adalah metode
penelitian yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu dan menguji keefektifan

produk tersebut. Desain penelitian mengacu pada model waterfall pada rekayasa perangkat

lunak.
Analisis Kebutuhan ,| Desain Produk ,| Implementasi Produk
Ujt Kelompok | Revisi Produk .| Pengujian Para Ahli
Revisi Produk 2 _| Publikasi Penelitian

Gambar 1. Desain penelitian

Metode Pengembangan Sistem

Metode prototyping sebagai suatu paradigma baru dalam pembangunan sistem informasi,
tidak hanya sekedar suatu evolusi dari metode pembangunan sistem informasi yang sudah
ada, tetapi sekaligus merupakan  revolusi dalam pembangunan sistem informasi
manajemen. Prototyping adalah salah satu metode pengembangan perangkat lunak yang
paling umum. Metode prototyping ini memungkinkan pengembang dan pengguna untuk
berinteraksi satu sama lain selama proses pembangunan sistem. Berikut ini merupakan

gambaran siklus metode prototyping.

‘Pengumpulan Kebutuhan%—

!

‘ Membangun Prototyping‘ TIDAK

Evaluasi
Prototyping

YA
‘Mengkodekan Sistem [

|

‘ Menguji Sistem

Evaluasi
Sistem
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‘ Menggunakan Sistem‘

‘ TIDAK

Gambar 2. Meotde prototyping
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Metode Pegujian Peragkat Lunak

Pada penelitian ini menggunakan sistem pengujian perangkat lunak McCall dan 1SO 9126.
McCall terdapat 3 faktor yang mempengaruhi kualitas perangkat lunak. Faktor — faktor
kulaitas ini berfokus pada tiga aspek penting produk perangkat lunak; karakteristik
operasionalnya, kemampuannya untuk memahami perubahan dan kemampuannya untuk
beradaptasi dengan lingkungan yang baru. Pengembang perangkat lunak harus
meperhatikan kualitas produk yang dihasilkan. Software quality assurance merupakan
aktifitas perlindungan yang diterapkan pada seluruh proses perangkat lunak.

Salah satu tolak ukur kualitas perangkat lunak adalah ISO 9126 yang dibuat oleh
International Organization for Standarization (ISO) dan Interational Electrotechnical
Commission (IEC). 1SO 9126 mendefinisikan kuliatas produk perangkat lunak, model,
karakteristik mutu dan metrik terkait digunakan untuk mengevaluasi dan menetapkan

kualitas sebuah produk software.

HASIL DAN PEMBAHASAN
Implementasi data
Semua data yang diperoleh melalui kuisioner, selanjutnya akan diolah menjadi sebuah

informasi. Persentase kelayakan dari para ahli rekayasa peragkat lunak sebagai berikut :

Y.skor
Presentase Kelayakan = Zsker maksimal

123
Presentase Kelayakan = gxsxs 100%

183
Presentase Kelayakan = 200 ~ 100%

x 10094

Presentase Kelayakan = 91,5%

Total skor kelayakan dari data ahli rekayasa perangkat lunak sejumlah 183 (91,5%).
Berdasarkan kriteria pada tabel 31, total skor tersebut termasuk dalam kategori “Sangat

Layak”.
Berikut ini merupakan beberapa tampilan website sistem inforamasi akademik :

1. Tampilan pada siswa
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SISFO AKADEMIK

Silahkan Login Pada Form dibawah ini
2

Gambar 3. Tampilan login siswa

SISFOAKADEMIK  © . Amostator + Logout
. Administrator Dashboard

Absensi siswa Semesier Gl 20152016 v | K001 - Kelas VIA m

No Jadwal Pelajaran Kelas Guny Har Mulal Selesal Ruangan Semester Action

Gambar 4. Tampilan absensi siswa

SISFOAKADEMK 8 0 voviospsmaits ot
. PO Dastboard v o
Laporan i UTS: Aamy Aqung Kusumkaha P

CIANKOUFETES
[} latpeann [ Pegeahan Keeampin

Gambar 5. Tampilan nilai UTS siswa

2. Tampilan pada guru

Akses user guru dapat memperoleh jadwal mengajar, mata pelajaran yang diampu
disertai dengan pemberian penilaian, absensi dan laporan.
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SISFOAKADEMIK @ .mnsm- Lot
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Gambar 6. Tampilan utama pada guru

SISFOAKADEMK B .mmsm- Lot
Dashboard

Input i Rapor Siswa 2016 PR e Rosenk v
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Gambar 7. Tampilan laporan guru
3. Tampilan pada kepala sekolah

SISFOAKADEMK 8

. = Dashboard

B 6RU
2 1

(Grafik Kunjungan Siswa, Guru dan Superuser

UPLODS I FORIM

Gambar 8. Halaman utama kepala sekolah
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Gambar 9. Tampilan data guru
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Gambar 11. Tampilan input tahun akademik
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Gambar 13. Input data guru

Pembahasan

Penelitian ini memiliki beberapa keterbatasan yang ditemukan. Keterbatasan ini tidak bisa
dipungkiri, meski peneliti telah berusaha semaksimal mungkin untuk melakukan penelitian
dan pengumpulan data yang valid. Keterbatasan yang terdapat dalam penelitian ini sebagai
berikut :

1. Kelemahan dalam pengumpulan data melalui kuisioner anatara lain responden yang
terkesan menjawab dengan sesuka hati tanpa membaca pertanyaan — pertanyaan
yang diajukan.

2. Keterbatasan guru di sekolah yang masih awam pada cara kerja sistem informasi ini.

3. Keterbatasan pengetahuan, waktu, tenaga dan pelatihan dalam penelitian. Hal ini
menjadikan kendala bagi peneliti dalam melakukan pengembangan perangkat lunak
dan penelitian yang sempurna.
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Terlepas dari keterbatasan tersebut, hasil penelitian pengembangan sistem informasi ini
dapat digunakan sebagai salah satu sumber informasi untuk mendukung kegiatan akademik

siswa di sekolah.

SIMPULAN DAN SARAN
Kesimpulan

Berdasarkan uraian dari hasil penelitian ini, dapat di tarik kesimpulan sebagai berikut :

1. Dengan adanya aplikasi ini, siswa dapat lebih mudah memperoleh informasi

mengenai absensi, mata pelajaran, jadwal pelajaran dan nilai.

2. Dengan adanya aplikasi ini, mempermudah siswa memperoleh informasi dari guru

secara online mengenai semua yang berhubungan dengan aktivitas sekolah.

3. Dengan adanya aplikasi ini, guru dapat memperoleh informasi mengenai absensi,
jadwal mengajar dan memberikan nilai serta absensi secara online.
Saran

Adapun saran untuk pengembangan aplikasi lebih lanjut, yaitu:

1. Aplikasi ini bersifat untuk mencatat kegiatan prestasi siswa (nilai) pada pelajaran
tertentu yang meliputi nilai harian, nilai tugas, nilai UTS serta nilai UAS. Dan

untuk kedepannya diharapka bisa sekaligus menjadi web yang bersifat e-learning.
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