Teknologipintar.org
Volume 2 (5), 2022

PEMBELAJARAN ILMU TAJWID DENGAN
IMPLEMENTASI MULTIMEDIA LUTHER

Riko April Wibowo
Informatika
rikoapril@gmail.com

Abstrak

lImu tajwid yaitu ilmu yang dipergunakan untuk mengetahui tempat keluarnya huruf (mahraj), dan
sifat-sifatnya serta bacaan-bacaannya, tujuan ilmu tajwid ialah agar supaya orang dapat membaca
ayat-ayat Al-Qur’an dengan fasih (terang dan jelas). Dengan kemajuan teknologi yang sangat pesat
pada saat ini dibutuhkan sebuah aplikasi yang dapat memenuhi kebutuhan setiap pengguna akan
sebuah aplikasi penunjang belajar ilmu tajwid yang mudah dibawa serta dapat digunakan kapanpun
dan dimanapun dengan efektif. Dalam membuat aplikasi bantu pembelajaran ilmu tajwid, digunakan
tools Android Studio dengan menggunakan bahasa pemrograman Java Android dan Database
SQLite. Serta metode pengumpulan data dengan cara kuesioner dan tinjauan pustaka. Metode
pengembangan sistem menggunakan multimedia luther. Pengujian sistem dilakukan dengan
pengujian black box 1ISO 9126 dan skala likert. Serta jalannya penelitian yang meliputi tahap analisis
sistem, perancangan, pengembangan, pengujian, dan implementasi. Aplikasi yang digunakan
berbasis Android, disertai keterangan teks, audio, dan gambar agar membantu pengguna dalam
memahami tentang ilmu tajwid. Hasil pengujian yang dapat disimpulkan yaitu terdapat 2 hasil
pengujian dengan hasil uji Black Box Iso 9126 dengan persentase sebesar 83.6% dengan kriteria
Baik, dan menggunakan Skala Likert dengan persentase sebesar 72.5% dengan kriteria Baik.

Kata kunci : Smartphone, Andrioid, Pembelajaran, Luther

PENDAHULUAN

Pada saat ini tidak semua kalangan dapat membaca dan memahami dalam mempelajari Al-
Qur’an dengan memperhatikan ilmu tajwid dalam pelafalannya(Ahdan & Setiawansyah,
2020)(Damayanti, 2020). Ilmu tajwid yaitu ilmu yang dipergunakan untuk mengetahui
tempat keluarnya huruf (mahraj), dan sifat-sifatnya serta bacaan-bacaannya(Pasha,
2020),(Bagus Gede Sarasvananda & Komang Arya Ganda Wiguna, 2021). Tujuan ilmu
tajwid ialah agar supaya orang dapat membaca ayat-ayat Al-Qur’an dengan fasih (terang dan
jelas) serta dapat menjaga lisannya dari kesalahan ketika membaca Al-Qur’an(Kurniawati &
Ahmad, 2021)(Rahmadani et al., 2020). Pembelajaran Al-Qur’an bisa didapat di tempat
pengajian anak maupun mengundang guru privat, akan tetapi tidak semua kalangan memilih
untuk memanggil guru privat untuk belajar mengaji dirumah (Rahmanto & Fernando,
2019),(Melinda et al., 2018). Berdasarkan hasil wawancara dengan pihak Taman Pendidikan
Al-Qur’an (TPA) Masjid Ash-Shoolah, saat ini pemahaman peserta didik dalam mempelajari
ilmu tajwid di rasa masih sangat kurang dalam proses pembelajaran dikarenakan peserta
didik hanya mendengarkan dan mengulang materi yang diberikan oleh guru tanpa adanya
evaluasi belajar dirumah sehingga dapat mengurangi daya ingat anak(Riskiono et al.,
2020),(A. D. Saputra & Borman, 2020). Oleh sebab itu dibutuhkan sebuah media
pembelajaran berbasis mobile untuk meningkatkan minat belajar peserta didik dan
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dibutuhkan evaluasi tentang ilmu tajwid untuk meningkatkan daya ingat peserta didik
tentang ilmu tajwid yang telah dipelajari sebelumnya(Samsudin et al., 2019),(Surahman &
Nursadi, 2019),(Dewi et al., 2021).

Penggunaan dan perpaduan audio, teks dan gambar dalam multimedia dapat membantu minat
belajar peserta didik, metode yang digunakan dalam pengembangan multimedia ini adalah
metode multimedia Luther (Mardinata & Khair, 2017), (Jasmin, 2021). Pemilihan model
pengembangan ini didasari atas pertimbangan bahwa model ini dikembangkan secara
sistematis(lrawan & Neneng, 2020)(Rahmanto & Fernando, 2019). Model ini disusun secara
terprogram dengan urutan kegiatan yang sistematis dalam upaya pemecahan masalah belajar
ilmu tajwid dengan pengembangan produk media pembelajaran yang sesuai dengan
kebutuhan(Alita et al., 2020)(Budiman et al., 2019). Pemodelan ini dilakukan berdasarkan
enam tahap, yaitu concept (pengonsepan), design (pendesignan), material collecting
(pengumpulan materi), assembly (pembuatan), testing (pengujian), dan distribution
(pendistribusian) (Ismatullah & Adrian, 2021)(Suryani & Ardian, 2020). Berdasarkan uraian
diatas muncul gagasan dengan membuat apikasi yang dapat membantu proses pembelajaran
Al-Qur’an khususnya ilmu tajwid (Teknologi, Jtsi, Sari, et al., 2021),(Febriantoro & Suaidah,
2021). Oleh karena itu penulis mengambil judul yaitu “Penerapan Multimedia Luther
Sebagai Upaya Peningkatan Belajar IImu Tajwid Di TPA Ash-Shoolah”. Yang di dalamnya
terdapat fitur audio, teks arab, teks latin, dan evaluasi pembelajaran(Alfarizi et al.,
2020),(Wahyudi, 2020),(Putra et al., 2021).

KAJIAN PUSTAKA

Aplikasi

Aplikasi merupakan program yang berisikan perintah-perintah untuk melakukan pengolahan
data, Jogiyanto menambahkan aplikasi secara umum adalah suatu proses dari cara manual
yang ditransformasikan ke komputer dengan membuat sistem atau program agar data diolah
lebih berdaya guna secara optimal(Priandika, 2021),(Andrian, 2021)(Herdiansah et al.,
2021).

Pembelajaran

Pembelajaran adalah proses interaksi peserta didik dengan pendidik dan sumber belajar pada
suatu lingkungan belajar(Rahmanto & Hotijah, 2020),(Novitasari et al., 2021). Maksudnya
pembelajaran sebagai proses belajar yang dibangun oleh guru untuk mengembangkan
kreativitas berpikir yang dapat meningkatkan kemampuan berpikir siswa, serta dapat
meningkatkan pengetahuan siswa sebagai upaya meningkatkan penguasaan yang baik
terhadap materi pembelajaran yang didukung dengan sumber belajar seperti buku
ataupun sumber belajar yang lain(Yusmaida et al., 2020),(Ayunandita & Riskiono,
2021),(Ria & Budiman, 2021)

Android

Android adalah sebuah sistem operasi untuk perangkat mobile berbasis Linux yang mencakup
sistem operasi, middleware dan aplikasi(Tinambunan & Sintaro, 2021),(Fadly & Wantoro,
2019). Android menyediakan platform terbuka bagi para pengembang untuk menciptakan
aplikasi mereka(Riswanda & Priandika, 2021),(Setiawansyah et al., 2021),.
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Al-Qur’an

kitab suci umat Islam yang berisi firman Allah yang diturunkan kepada Nabi Muhammad
saw. dengan perantaraan malaikat Jibril untuk dibaca, dipahami, dan diamalkan sebagai
petunjuk atau pedoman hidup bagi umat manusia(Pasaribu et al., 2019),(Borman et al.,
2020),(Rusliyawati et al., 2021)

Tajwid

Lafadz Tajwid menurut bahasa artinya membaguskan(Munandar et al., 2020). Sedangkan
menurut istilah adalah: Mengeluarkan setiap huruf dari tempat keluarnya dengan memberi
hak dan mustahaknya. Yang dimaksud dengan hak huruf adalah sifat asli yang selalu
bersama dengan huruf tersebut, seperti Al Jahr, Isti'la’, istifal dan lain sebagainya(Sangha,
2022),(Puspitasari & Budiman, 2021). Sedangkan yang dimaksud dengan mustahak huruf

adalah sifat yang nampak sewaktu-waktu, seperti tafkhim, targiq, ikhfa' dan lain sebagainya
(Teknologi, Jtsi, Rahmadhani, et al., 2021),(Yasin et al., 2021),(Sulastio et al., 2021)

Metode Pengembangan Luther

Metode yang digunakan dalam pengembangan multimedia ini adalah Multimedia
Development Life Cycle (Wantoro, 2019),(Nisa & Samsugi, 2020). Pengembangan metode
multimedia ini dilakukan berdasarkan enam tahap, yaitu concept (pengonsepan), design
(pendesignan), material collecting (pengumpulan materi), assembly (pembuatan), testing
(pengujian), dan distribution (pendistribusian) (Yasin et al., 2021),(Maulida et al., 2020)(R.
A. Saputra et al., 2020).

METODE

KERANGKA PENELITIAN

PROBLEM OPPORTUNITY

Kurangnya pemahaman Pemanfaatan Mobile

tentang ilmu tajwid Application Android S
peserta didik di TPA upaya peningkatan belajar
Ash-Shoolah ilmu tajwid

1 i

APPROACH

Pembelajaran Aplikasi Mobile Android
Hmu Tajwid Versi 4.2.2

IDENTIFICATION & ASSESMENT

Informasi tentang ilmu-ilmu
tajwid

PROPOSED

Membuat aplikasi pembelajaran A/-Qur’an
s an luther pada
Smartphone Android

l

VALIDATION

Blackbox

Pencrapan Multimedia Luther Sebagai Upaya
Peningkatan Belajar Ilmu Tajwid Di TPA Ash-Shoolah
Berbasis Android

RESULT

Gambar 1 Kerangka Pemikiran
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Gambar 2 Pengembangan Multimedia Luther
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Gambar 3 Form Menu Belajar Tajwid
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Evaluasi Ta jwid

Lelah conto Bacaes

Gambar 4 Form menu evaluasi menebak ayat Tajwid

SIMPULAN

Aplikasi pembelajaran ilmu tajwid untuk anak-anak TPA berbasis android, dibuat dengan
menggunakan metode Multimedia Luther, dan perancangan sistem menggunakan Unified
Modeling Language (UML) yang terdiri dari use case diagram, activity diagram dan
sequence diagram. dalam pembuatan aplikasi mobile Android menggunakan tools Android
Studio, Java Android dan Data Base SqLite. Aplikasi ini bisa menjadi salah satu alternatif
media pembelajaran mengenai materi tajwid dasar yang diajarkan kepada anak-anak TPA
Masjid Ash-Shoola dan maupun diluar lingkungan tersebut. Aplikasi ini bertujuan untuk alat
bantu belajar ilmu Tajwid agar bisa dipelajari kapan saja dan dimana saja karena aplikasi
bersifat mobile. Dalam penelitian kali ini juga terdapat kesimpulan 2 hasil pengujian yaitu
dengan hasil uji Black Box Iso 9126 dengan persentase sebesar 83.6% dengan kriteria Baik,
dan menggunakan Skala Likert dengan persentase sebesar 72.5% dengan Kriteria Baik.
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