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Abstrak

Sistem Informasi Geografis (SIG) merupakan sistem informasi modern yang efektif digunakan untuk
membuat peta dan mengintegrasi informasi. SIG pada penelitian ini digunakan dalam memetakan
daerah rawan longsor di Kabupaten Lampung Barat. Tujuan SIG ini adalah untuk mengetahui
informasi akan letak daerah rawan longsor di Kabupaten Lampung Barat terutama di jalan litas barat
Sumatera, sehingga dapat membantu masyarakat luas dalam mencari lokasi daerah rawan longsor di
Kabupaten Lampung Barat. Metode pengumpulan data yang digunakan adalah metode dokumentasi
dan observasi. Pembuatan Peta SIG (Sistem Informasi Geografis) berbasis Web ini menggunakan
Google Maps API sebagai digitasi peta dan skrip pemrograman PHP (Hypertext Preprocessor).
sedangkan untuk pengolahan database nya menggunakan MySQL (Structured Query Language)
yang merupakan database yang mampu mengolah data spatial dan data attribute. Hasil dari analisis
persebaran ini adalah berupa peta SIG lokasi daerah rawan longsor di Kabupaten Lampung Barat
berbasis Web. Penelitian ini dapat membangun dan menghasilkan suatu Sistem Informasi Geografis
yang dapat membantu mempermudah pengguna dalam mengetahui titik rawan longsor di Kabupaten
Lampung Barat.

Kata kunci : Sistem Informasi Geografis (SIG), Google Map API, Web

PENDAHULUAN

Tanah longsor adalah suatu produk dari proses gangguan keseimbangan yang menyebabkan
bergeraknya massa tanah dan batuan dari tempat yang lebih tinggi ke tempat yang lebih
rendah(Prasetyo & Suharyanto, 2019) (Riskiono & Reginal, 2018). Pergerakan tersebut
terjadi karena adanya faktor gaya yang terletak pada bidang tanah yang tidak rata atau
disebut dengan lereng (Ismatullah & Adrian, 2021). Selanjutnya, gaya yang menahan massa
tanah di sepanjang lereng tersebut dipengaruhi oleh kedudukan muka air tanah(Ade & Novri,
2019), sifat fisik tanah, dan sudut dalam tahanan geser tanah yang bekerja di sepanjang
bidang luncuran(Sari et al., 2021)(Damayanti et al., 2021). Permasalahan yang terjadi adalah
selama ini belum ada sistem yang memetakan daerah rawan longsor di Kabupaten Lampung
Barat. Sementara Kabupaten Lampung Barat adalah daerah rawan longsor, terutama di jalan
lintas kabupaten(Fitriana & Bakri, 2019)(Fariyanto et al., 2021). Sehingga sering Kkali
pengguna jalan raya terjebak longsor karena belum adanya sistem yang memetakan titik-titik
rawan longsor(Mindhari et al., 2020)(Pratama et al., 2021). Sehingga dibutuhkan sistem yang
dapat memetakan daerah rawan longsor di Kabupaten Lampung Barat(Rahmanto & Hotijah,
2020). Sistem informasi geografis berbasis web atau yang dikenal sebagai WebGIS
merupakan sistem informasi geografis dengan menggunakan teknologi web untuk melakukan
komunikasi antar komponen sehingga dapat melakukan analisis data spasial untuk
menjangkau masyarakat secara lebih luas(Yolanda & Neneng, 2021). Sistem informasi
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geografis memiliki kemampuan melakukan pengolahan data dan melakukan operasi-operasi
tertentu dengan menampilkan dan menganalisa data berdasarkan koordinat-koordinat
tertentu(lrawan & Neneng, 2020)(Melinda et al., 2018). Dengan kata lain, pemetaan berbasis
web adalah suatu sistem informasi geografis yang diterapkan pada sistem komputer berbasis
internet atau setidaknya intranet sehingga sebuah client dapat mengakses banyak server yang
berbeda(Nurkholis et al., 2022)(Tinambunan & Sintaro, 2021). Dalam pembangunan sistem
informasi geografis ini menggunakan bahasa PHP, database MySQL dan menggunakan
Google Map API (Application Programming Interface) untuk menampilkan google maps
pada halaman web. Memanfaatkan penggunaan GPS (Global Positioning System) dari titik-
titik rawan longsor(Ichsan et al., 2020),(Sangha, 2022).

KAJIAN PUSTAKA

Sistem Informasi Geografis

Sistem Informasi Geografis (SIG) merupakan sistem infomasi berbasis komputer yang
merupakan penggabungan antara unsur peta (geografis) dan informasi tentang peta tersebut
(data atribut)(Pasaribu et al., 2019)(Asnal et al., 2020), yang dirancang untuk mendapatkan,
mengolah, memanipulasi, analisis, memperagakan dan menampilkan data spasial untuk
menyelesaikan perencanaan, mengolah dan meneliti permasalahan(Megawaty &
Simanjuntak, 2017),(Bakri & Darwis, 2021). SIG pada dasarnya merupakan gabungan dari
tiga unsur pokok vyaitu: sistem, informasi dan geografis. SIG merupakan suatu sistem
informasi yang menekankan pada unsur “informasi geografis(Alita et al., 2020),(Teknologi,
Jtsi, Wahyuni, et al., 2021). Istilah informasi geografis mengandung pengertian informasi
mengenai tempat-tempat yang terletak di permukaan bumi (Listiono et al., 2021)(Ramadhan
et al.,, 2021), dan informasi mengenai keteranganketerangan (atribut) yang terdapat di
permukaan bumi yang posisinya diberikan dan diketahui (Sulastio et al., 2021)(Oktavia et
al., 2021). SIG membantu manusia untuk memahami “dunia nyata” dengan melakukan
proses-proses manipulasi dan presentasi data yang direalisasikan dengan lokasi-lokasi
geografis di permukaan bumi (Ahdan & Setiawansyah, 2020)(Ecodrainage et al., 2019).

Google Maps API

Google Map adalah layanan aplikasi dan teknologi peta berbasis web yang disediakan
oleh Google secara gartis (bukan untuk kepentingan komersial), temasuk di dalamnya
website Google Map, Google Ride Finder, Google Transit, dan peta yang dapat
disisipkan pada website lain melalui Google Maps API. Saat ini Google Maps adalah
layanan pemetaan berbasis web yang populer(Styawati et al., 2020)(Teknologi, Jtsi,
Rahmadhani, et al., 2021)(Rauf & Prastowo, 2021).

Unified Modelling Language (UML)

UML yang merupakan singkatan dari Unified Modelling Language adalah sekumpulan
pemodelan konvensi yang digunakan untuk menentukan atau menggambarkan sebuah
sistem perangkat lunak dalam kaitannya dengan objek(Hendrastuty et al., 2021),(Rahmanto
et al., 2021). UML dapat juga diartikan sebuah bahasa grafik standar yang digunakan untuk
memodelkan perangkat lunak berbasis objek. UML pertama kali dikembangkan pada
pertengahaan tahun 1990an dengan kerjasama yang masing-masing telah mengembangkan
notasi mereka sendiri di awal tahun 1990an.(Lukman et al., 2021),(Hendrastuty et al.,
2021),(Anisa Martadala et al., 2021)
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Pengertian Web

Website atau situs dapat diartikan sebagai kumpulan halaman halaman yang digunakan
untuk menampilkan informasi, teks, gambar diam atau bergerak, animasi, suara, dan atau
gabungan dari semuanya itu, baik yang bersifat statis maupun dinamis yang membentuk satu
rangkaian bangunan yang saling berkait dimana masing masing dihubungkan dengan
jaringan jaringan halaman (hyperlink)(Wayan, 2022)(Yulianti et al., 2021),(Herdiansah et
al., 2021)

METODE

Tahap 1
H Indentifikasi Masalah >

Tahap 2
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Tahap Pengujian Sistem
Pengujian > Menggunakan
Metode Black Box.

Gambar 1 Kerangka Pemikiran

Metode Pengumpulan Data

Pengumpulan data yang dilakukan pada penelitian ini adalah sebagai berikut:

Wawancara (Interview) Metode ini dilakukan dengan cara Tanya jawab atau wawancara
yang berkaitan dengan permasalahan yang dibahas (Ariyanti et al., 2020),(Borman et al.,
2018)(Alfiah & Damayanti, 2020). Dalam melakukan wawancara didapat permasalahan
mengenai sistem (Permana & Puspaningrum, 2021)(Kurniawati & Ahmad, 2021).
Pengamatan (Observation) Peneliti menggunakan metode ini, untuk mengamati secara
langsung tentang proses pemesan makanan dan minuman pelanggan dengan tujuan untuk
mendapatkan data yang benar dan akurat serta mempermudah dalam penelitian(Saputra et
al., 2020),(Nurkholis et al., 2021). Dokumentasi (Documentation) Penelitian ini dilakukan
dengan cara mengumpulkan data yang dibutuhkan (Soraya & Wahyudi, 2021)(Rizki & Op,
2021)(Khadaffi et al., 2021)
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HASIL DAN PEMBAHASAN

Implementasi Sistem

o L
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Gambar 2 Tampilan Awal

Gambar 3 Menu Login
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Gambar 4 Menu letak titik longsor

SIMPULAN

Kesimpulan dari penelitian ini adalah membangun dan menghasilkan suatu Sistem

Informasi Geografis yang dapat membantu mempermudah pengguna dalam mengetahui titik
rawan longsor di Kabupaten Lampung Barat.
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