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Abstrak  

Nilai Siswa pada instansi sekolah merupakan salah satu tolak ukur keberhasilan siswa dalam 

mempelajari materi yang disampaikan. Pada sistem yang lama orang tua belum mendapatkan nilai 

secara langsung dari pihak sekolah kecuali pada setiap akhir semester, sehingga mereka kesulitan 

untuk mengetahui perkembangan nilai anak mereka selama di sekolah. Untuk memberikan 

transparasi nilai kepada para siswa dan orang tua diperlukan sebuah sistem informasi nilai yang 

mudah dan cepat dalam pengaksesan data. Dengan mengidentifikasi masalah tersebut dilakukan 

analisis terhadap sistem lama untuk mengetahui kelemahan sistem. Dengan demikian sistem baru 

akan mengalami peningkatan. Dalam memenuhi hal tersebut maka dibangun sebuah sistem 

informasi nilai siswa berbasis Web. Sistem ini dibangun menggunakan Adobe Dreamweaver CS3 

dan dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP. Dengan menggunakan Web untuk 

memperoleh data nilai bisa memberikan kemudahan bagi orang tua untuk memantau hasil belajar 

putra putrinya di sekolah. 

 

Kata Kunci:  Sistem Informasi, Nilai Siswa, Berbasis Web. 

 

PENDAHULUAN  

Penilaian merupakan rangkaian kegiatan untuk memperoleh, menganalisis, dan 

menafsirkan hasil belajar peserta didik yang dilakukan secara sistematis dan 

berkesinambungan, sehingga menjadi informasi yang bermakna dalam pengambilan 

keputusan. Fokus penilaian pendidikan adalah keberhasilan belajar peserta didik dalam 

mencapai standart kompetensi yang ditentukan. Pada tingkat mata pelajaran, kompetensi 

yang harus dicapai berupa Standart Kompetensi (SK) mata pelajaran yang selanjutnya 

dijabarkan dalam Kompetensi Dasar (KD). Untuk tingkat satuan pendidikan, kompetensi 

yang harus dicapai peserta didik adalah Standart Kompetensi Lulusan (SKL) (A. D. Putra 

et al., 2009).  SMA Pembangunan kalianda yang berdiri sejak tahun 1972 merupakan 

yayasan pendidikan swasta yang berakreditas B yang sistem penilaian raport yang diolah di 

Microsoft Excel, kemudian ditulis kedalam buku raport yang menimbulkan masalah 

misalnya, ada siswa yang melaporkan bahwa buku raport tersebut hilang/rusak, yang 

membuat pekerjaan baru untuk wali kelas karena harus menulis ulang nilai kedalam buku 

raport siswa tersebut, dan bagi orang tua siswa biasa ada yang berhalangan datang karena 

ada kesibukan yang harus diselesaikan (Febriantoro & Suaidah, 2021). 

Karena permasalah tersebut dilakukan penelitian yang berjudul “Sistem Informasi Nilai 

Siswa Pada SMA Pembangunan Kalianda Berbasis Web”. Hal ini diharapkan dapat 

membantu mempermudah dan mempercepat kinerja Staff Guru-guru pada SMA 

Pembangunan Kalianda dalam penilaian raport siswa (Herdiansah et al., 2021a). 
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KAJIAN PUSTAKA  

Perancangan 

Menurut (Nuh, 2021) Perancangan adalah pendefinisian kebutuhan-kebutuhan yang yang 

dibutuhkan dengan mempersiapkan desain atau rancang bangun implementasi dengan 

menggambarkan bagaimana suatu sistem di bentuk sketsa atau pengaturan dari beberapa 

elemen sehingga menjadi satu kesatuan yang utuh (A. D. Putra, 2020). Menurut  (Azmi et 

al., 2019) , (Damayanti et al., 2021) Perancangan adalah merancang untuk membuat sistem 

baru yang dapat menyelesaikan masalah-masalah yang dihadapi perusahaan yang diperoleh 

dari pemilihan alternatif sistem terbaik. Berdasarkan pengertian diatas dapat disimpulkan 

bahwa rancang bangun atau perancangan adalah kegiatan merancang sistem baru 

berdasarkan permasalahan dan kendala yang dihadapi pada sistem lama oleh perusahaan 

dengan tujuan meningkatkan kinerja perusahaan dalam mencapai tujuan dan membantu 

untuk pengambilan keputusan (Hamid et al., 2016), (Ahdan et al., 2020), (Maharmi, 2017). 

Pengertian sistem 

Istilah sistem sering digunakan untuk menjelaskan atau menunjukkan pengertian metode 

atau cara dari suatu himpunan unsur atau komponen yang saling berhubungan antara satu 

dengan yang lain menjadi satu kesatuan yang utuh dalam mencapai tujuan bersama (Alifah 

et al., 2021). Sistem adalah suatu jaringan kerja dari prosedur-prosedur yang saling 

berhubungan, berkumpul bersama-sama untuk melakukan suatu kegiatan atau untuk 

menyelesaikan suatu sasaran yang tertentu (Samsugi et al., 2020). Pendekatan sistem yang 

menekankan pada elemen-elemen sistem adalah kumpulan elemen-elemenyang saling 

berinteraksi untuk mencapai suatu tujuan tertentu (Setiawansyah et al., 2021b). Sistem 

adalah kumpulan elemen-elemen atau prosedur-prosedur yang saling berkaitan satu sama 

lain untuk mencapai suatu tujuan tertentu (Megawaty, 2020), (Herlinda et al., 2021), 

(Teknologi et al., 2021). 

Sistem juga merupakan kumpulan elemen-elemen yang saling terkait dan bekerja sama 

untuk memproses masukan (input) yang ditujukan kepada sistem tersebut dan mengolah 

masukan tersebut sampai menghasilkan keluaran (output) yang diinginkan (Riskiono, 

2018).Sistem adalah kumpulan komponen yang saling terkait dan mempunyai satu tujuan 

yang ingin dicapai.  Sistem secara umum sebagai sekumpulan objek-objek yang saling 

berelasi dan berinteraksi serta hubungan antar objek bias dilihat sebagai satu kesatuan yang 

dirancang untuk mencapai satu tujua (A. Putra et al., 2019), (Jayadi et al., 2021).  Jadi 

kesimpulan sistem adalah kumpulan dari komponen-komponen yang saling berhubungan 

dan berinteraksi untuk mencapai suatu tujuan tertentu sebagai satu kesatuan (Yana et al., 

2020), (Setiawansyah et al., 2021a). 

Sistem Informasi 

Menurut (Biilmilah & Darwis, 2017) “Sistem didefinisikan sebagai kumpulan dari elemen-

elemen yang berinteraksi untuk mencapai suatu tujuan tertentu’. Sedangkan definisi dari 

informasi yaitu data yang diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti bagi 

yang menerimanya (Riskiono et al., 2020). Jadi Sistem Informasi yaitu suatu sistem yang 

didalam suatu organisasi yaitu kombinasi dari orang_orang, fasilitas, teknologi, media, 

prosedur-prosedur dan pengendalian yang ditunjukan untuk mendapatkan jalur komunikasi 

penting (Irawan & Neneng, 2020). Memproses tioetransaksi rutin tertentu, memberi sinyal 

kepada menagemen dan yang lainya terhadap kejadian-kejadian internal dan eksternal yang 
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penting dan menyediakan suatu dasar informasi untuk pengambilan keputusanyang cerdik 

(Edhy Sunanta, 2013), (Rahmansyah & Darwis, 2020). 

Tujuan dari sistem informasi yaitu menyajikan informasi guna pengambilan keputusan dan 

perencanaan, pengorganisasian, pengendalian kegiatan operasi sub-sistem suatu 

perusahaan, dan menyajikan sinergi organisasi pada proses (Rusliyawati et al., 2021). 

Dapat kita simpulkan bahwa sistem informasi merupakan kumpulan komponen-komponen 

berupa manusia, perangkat lunak, perangkat keras, jaringan komunikasi, dan sumber data 

yang saling berhubungan yang mengumpulkan, memanipulasi, dan menyampaikan data 

dari informasi dengan menyediakan media feedback sebagai pengendali (Riskiono & 

Reginal, 2018), (Ahluwalia, 2020). 

Internet  

Internet merupakan salah satu infrastruktur utama e-business. Pada mulanya, jaringan 

Internet dikembangkan sebagai saluran khusus untuk aktivitas riset dan keperluan para 

akademisi (Surahman et al., 2021). Dalam perkembangannya, Internet dieksploitasi untuk 

berbagai keperluan lainnya, termasuk untuk keperluan bisnis (Sucipto & Bandung, 2016), 

(Setiawan, 2018). Internet itu sendiri sebenarnya adalah singkatan dari Inter connection 

Network (Ahdan & Susanto, 2021). Menurut (Tuhuteru & Iriani, 2018) Secara 

sederhana,Internet bisa diartikan sebagai “a global network of computer network. Dengan 

demikian, pada dasarnya Internet merupakan jaringan komputer yang sangat besar yang 

terbentuk dari jaringan-jaringan kecil yang ada di seluruh dunia yang saling terhubung satu 

sama lain (Kurniawan et al., 2019) , (Ahdan et al., 2019). 

 

METODE  

Metode Pengembangan Sistem 

Metode waterfall merupakan metode yang sering digunakan oleh penganalisa sistem pada 

umumnya (Isnain, Sakti, et al., 2021). Inti dari metode waterfall adalah pengerjaan dari 

suatu sistem dilakukan secara berurutan atau secara linear. Jadi jika langkah ke-1 belum 

dikerjakan, maka langkah 2 tidak dapat dikerjakan. Jika langkah ke-2 belum dikerjakan 

maka langkah ke-3 juga tidak dapat dikerjakan, begitu seterusnya (Herdiansah et al., 

2021b). Secara otomatis langkah ke-3 akan bisa dilakukan jika langkah ke-1 dan ke-2 

sudah dilakukan (Wantoro, 2020) , (Isnain, Hendrastuty, et al., 2021). 

Perancangan Diagram UML (Unified Modeling Language) 

Menurut Unified Modelling Language (UML) adalah sebuah pemodelan untuk sistem atau 

perangkat lunak yang berpradigma berorientasi objek. Pemodelan sesungguhnya 

digunakan untuk penyederhanan permasalahan – permasalahan yang komples sedemikian 

rupa sehingga lebih mudah dipelajari dan dipehami (Rauf & Prastowo, 2021), (Seftiana et 

al., 2021). 

Use Case Diagram 

(Yanuarsyah et al., 2021) Use case atau diagram use case merupakan suatu tahap yang 

mengharuskan analis dan perancang sistem atau perangkat lunak untuk berusaha tahu 

secara pasti mengenai hal – hal yang menjadi kebutuhan dan harapan pengguna sehingga 

kelak aplikasi yang dibuat memang akan digunakan oleh pengguna (user) serta akan 

memuaskan kebutuhan dan harapan (Sari & Oktaviani, 2021). Use case diagram tidak 

hanya sangat penting pada tahapan analisis, tetapi juga sangat penting untuk perancangan 
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(design), untuk mencari (mencoba menemukan) kelas – kelas yang terlibat dalam aplikasi, 

dan untuk melakukan pengujian (testing) (A. D. Putra et al., 2019). Dalam  use case 

diagram, actor biasanya dituliskan sebagai kata benda, semtara use case biasanya 

dituliskan sebagai kata kerja (Valentin et al., 2020) , (Suaidah, 2021). 

MySQL   

Menurut (Nurkholis et al., 2022) MySQL Merupakan sistem manajemen basis data SQL 

yang sangat terkenal dan bersifat Open Source. MySQL dapat didefinisikan sebagai sistem 

manajemen database. Database sendiri merupakan struktur penyimpanan data. Untuk 

menambah, mengakses dan memproses data yang disimpan dalam sebuah database 

komputer, diperlukan sistem manajemen database seperti MYSQL Server. Selain itu 

MYSQL dapat dikatakan sebagai basis sata terhubung (RDBMS) (Lukman et al., 2021) , 

(Rizki & Op, 2021). 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Tampilan Awal  Website 

Halaman utama merupakan form utama yang berfungsi untuk mengakses menu-menu atau 

form lainnya yang terdapat di dalam aplikasi. Form menu utama diantaranya: home, lihat 

raport nilai, login admin. 

 
Gambar 1 Tampilan Awal Website 

 

Tampilan Menu Lihat Raport Siswa 

Lihat raport siswa langsung dapat kita di tampilan awal sistem ini karena disini sengaja 

ditampilkan halaman utama karena dibagian lihat raport ini user hanya dapat melihat nilai 

raport jadi tidak diperlukan hak akses yang berlebihan. 

 
Gambar 2 Tampilan Lihat Raport 

 

Tampilan Menu Login 
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Halaman menu login berisi fungsi untuk verivikasi pengguna yang akan menggunakan 

aplikasi sistem informasi nilai siswa. Setiap pengguna memiliki hak akses masing - masing 

untuk login kedalam aplikasi ini dengan username dan password berbeda. 

 
 

Gambar 3 Tampilan Menu Login 

 

 

Tampilan Halaman Utama Tata Usaha 

Halaman tata usaha ini berisikan menu – menu yang ingin di kelola data nya. 

 

 
 

Gambar 4 Tampilan Halaman Utama Tata Usaha 

 

Tampilan Input Data Siswa 

Halaman input siswa berfungsi sebagai menu-input-tan seluruh data siswa pada SMA 

pembangunan kalianda, yang akan menyimpan data siswa ke dalam database. 

 
 

Gambar 5 Tampilan Input Data Siswa 
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Tampilan Input Data Guru 

Halaman input guru berfungsi sebagai menu-input-tan seleruh  data guru pada SMA 

pembangunan kalianda, yang akan menyimpan data siswa ke dalam database. 

 
Gambar 6 Tampilan Inputan Data Guru 

 

Tampilan Input Data Kelas 

Halaman input kelas berfungsi sebagai menu-input-tan seluruh data kelas pada SMA 

pembangunan kalianda, yang akan menyimpan data siswa ke dalam database 

 
 

Gambar 7 Tampilan Input Data Kelas 

Tampilan Input Data Pelajaran 

Halaman input data pelajaran berfungsi sebagai menu-input-tan seluruh data pelajaran  

pada SMA pembangunan kalianda, yang akan menyimpan data siswa ke dalam database. 

 
Gambar 8 Tampilan Input Data Pelajaran 
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SIMPULAN DAN SARAN  

Kesimpulan  

Dari penelitian ini dapat disimpulkan bahwa: 

1. Proses sistem informasi nilai ini memudahkan dalam pengolahan nilai raport siswa. 

2. Memudahkan staff – staff guru dalam mencari data siswa, data guru, data nilai 

raport karena sudah tersimpan didalam database pada sistem informasi nilai siswa 

ini. 

3. Sistem informasi informasi nilai ini juga memudahkan orang tua siswa selalu 

memantau penikatan nilai belajar anak mereka. 

Saran 

Dari penelitian ini dapat disarankan dengan beberapa hal berikut: 

1. Aplikasi sistem informasi nilai siswa ini untuk selanjutnya dapat dikembangkan 

dengan menambahkan seluruh pengumuman / informasi yang terdapat pada SMA 

Pembangunan Kalianda. 

2. Pengembangan aplikasi sistem informasi nilai siswa ini untuk selanjutnya dapat 

dikembangkan dengan menggunakan aplikasi berbasis android. 
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