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Abstrak

Saat ini proses pemutakhiran data stock sparepart pada CV Bumi waras Divisi Alat Berat setiap akhir bulan
masih dilakukan dengan sistem konvensional atau manual oleh admin alat berat dengan cara mendata ulang
fisik stock sparepart dengan cara pencatatan menggunakan alat tulis dan memasukkan seluruh data sparepart
yang telah di data ke dalam daftar persediaan sparepart untuk dikelola menjadi sebuah laporan stock
sparepart. Dalam merumuskan solusi bagi permasalahan tersebut diatas, peneliti mengusulkan membuat
aplikasi yang dapat memberikan informasi dan yang mudah diakses oleh pengguna dengan data yang
terintegrasi dan memberikan kemudahan dalam pembuatan laporan stock sparepart pada CV Bumi Waras
Bandar lampung. Aplikasi dibuat menggunakan metode fifo (first in first out) dengan bahasa pemrograman
Java dan mysql sebagai basis datanya. Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah metode
“waterfall”. Aplikasi ini akan menampilkan data penerimaan barang dan data barang pengeluaran serta dapat
menyajikan laporan stock sparepart alat berat. Aplikasi ini dapat membantu sebagai media pengelolaan yang
belum terintergrasi pada CV Bumi Waras Bandar Lampung Divisi Alat Berat.

Kata kunci : stock sparepart Alat Berat, Fifo(first in first out), Waterfall

PENDAHULUAN

CV Bumi Waras merupakan perusahaan swasta bertaraf nasional yang didirikan pada awal
tahun 1968 dengan nama "NV Gajah Mas”. Perusahaan tersebut terletak di kampung Bumi
Waras, kecamatan Teluk Betung Selatan dan bergerak dalam industri minyak kelapa. Pada
akhir tahun 1969 NV Gajah Mas menjual seluruh kekayaan perusahaan kepada perusahaan
lain yang selanjutnya diberi nama CV Bumi Waras. Pada tahun 1973 perusahaan CV Bumi
Waras berkembang lagi dengan didirikannya pabrik sabun cuci dan pabrik kaleng yang
berproduksi sampai sekarang. Untuk sabun cuci terkenal dengan merk "KOMPAS” dan
"BW”. Pada tahun 1974 CV Bumi Waras berkembang lagi dengan didirikannya pabrik
plastik yang digunakan untuk membungkus minyak goreng dan pada tahun 1976
perusahaan CV Bumi Waras mendirikan pabrik oksigen. Sedangkan pada tahun 1978
didirikan lagi pabrik benang dan pabrik tapioka. Salah satu jenis usaha yang ada dalam CV
BUMI WARAS Way Lunik Bandar Lampung adalah Divisi alat berat, tugas pokok antara
lain :

1. Melakukan service alat berat

2. Penyewaan alat berat

3. Pemeliharaan alat berat

4. Mengelola administrasi perizinan di bidang penatausahaan administrasi

Program aplikasi adalah komponen yang berguna melakukan pengolahan data maupun
kegiatan — kegiatan seperti pembuatan dokumen atau pengolahan data. Program aplikasi
pada komputer merupakan perangkat lunak siap pakai yang nantinya akan digunakan untuk
membantu melaksanakan pekerjaan penggunanya. Dalam sebuah komputer aplikasi ini
disiapkan sesuai kebutuhannya masing-masing.

Teknologipintar.org 1



Teknologipintar.org
Volume 2 (4), 2022

Persediaan adalah aktiva yang dimliki oleh sebuah perusahaan yang tersedia untuk dijual
dalam kegiatan normal, dalam proses produksi dalam perjalanan dan dalam bentuk bahan
baku keperluan untuk dipakai dalam proses produksi. Sedangkan pengertian persediaan
barang dagangan sendiri adalah barang — barang yang dimiliki dengan tujuan akan dijual
kembali dimasa yang akan datang.

Metode FIFO (First In First Out) merupakan metode penentuan persediaan yang
didasarkan pada asumsi (anggapan) bahwa barang yang pertama kali diperoleh atau dibeli
(masuk) adalah yang paling dulu dijual atau dikeluarkan. Dengan demikian barang-barang
yang ada dalam persediaan dianggap berasal dari pembelian-pembelian yang terakhir,
karena barang-barang yang berasal dari pembelian sebelumnya dianggap telah dijual atau
dikeluarkan.

Saat ini proses pemutakhiran data stock sparepart pada CV Bumi Waras Bandar Lampung
setiap pendataan keluar, masuk, dan pengembalian sparepart masih dilakukan dengan
sistem konvensional atau manual oleh staf gudang dengan cara mandata (opname) fisik
sparepart dengan cara pencatatan menggunakan alat tulis, seluruh data sparepart yang
telah didata didalam buku besar lalu dikelola menjadi sebuah laporan stock sparepart
(wawancara langsung dengan staf gudang stock sparepart CV Bumi Waras Divisi Alat
Berat, Bandar lampung). Dengan metode FIFO akan di dapat pengawasan yang lebih dan
bisa mengetahui persediaan yang ada pada setiap waktu tanpa harus mengadakan
perhitungan fisik terlebih dahulu.

Dalam merumuskan solusi bagi permasalahan tersebut, peneliti mengusulkan sebuah
aplikasi yang dapat digunakan untuk media pengelolaan stock sparepart alat berat sebagai
informasi data barang yang ada pada gudang sparepart alat berat kasus CV Bumi Waras
Divisi Alat Berat Bandar lampung. Hal ini pula yang menjadi latar belakang peneliti
melakukan peneliitian yang peneliti sajikan dalam skripsi ini yang berjudul “Aplikasi Stock
Sparepart Alat Berat Menggunakan Metode FIFO Studi Kasus CV Bumi Waras Bandar
Lampung”.

KAJIAN PUSTAKA

Aplikasi
Aplikasi adalah penggunaan dalam suatu komputer, instruksi (instruction), atau pernyataan
(statement) yang disusun sedemikian rupa sehingga komputer dapat memproses input
menjadi output (Sulistiyawati & Supriyanto, 2021), (Tiku Ali & Patombongi, 2016), (Nuh,
2021). Dalam sebuah komputer aplikasi ini disiapkan sesuain kebutuhannya masing-
masing. Berikut ini adalah contoh program aplikasi yang dapat dibedakan lagi menjadi
beberapa macam (Mustika et al., 2018), (Windane & Lathifah, 2021), (Ramadhan et al.,
2021):
1. Word processing
Word proceesing adalah program yang digunakan untuk menyunting naskah.
2. Desktop publishing
Program untuk mengatur tata letak cetakan pada suatu naskah sehingga siap untuk
dicetak.
3. Program spreadsheet
Merupakan program yang digunakan untuk mengolah data secara berkolom.
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4. Database Management System (DBMS)
Salah satu kegunaan komputer didalam organisasi adalah untuk menyimpan data dalam
jumlah besar. Dari data ini dapat dihasilkan informasi

5. Graphic
Salah satu penggunaan pengguna adalah membuat gambar. Untuk ada program yang
khusus digunakan untuk membuat gambar.

6. Program akuntansi
Aplikasi yang banyak juga dipakai dalam dunia bisnis adalah yang berhubungan dengan
keuangan dan akuntansi.

7. Program statistik
Program statistik merupakan program yang digunakan untuk melakukan penelitian yang
berhubungan dengan analisis statistik.

8. Communication
Communication merupakan program yang digunakan untuk berkomunikasi dengan
pemakai komputer lain.

9. Game
Game merupakan program untuk permainan.

10. Anti virus

Anti virus merupakan program yang digunakan untuk mendeteksi dan menghasilkan
virus pada komputer yang digunakan.

Aplikasi adalah komponen yang berguna melakukan pengolahan data maupun kegiatan
seperti pembuatan dokumen atau pengolahan data (Susanto & Puspaningrum, 2019),
(Lazuardi & Sukoco, 2019). Aplikasi berasal dari kata application yang artinya penerapan,
lamaran, penggunaan (Rahmanto et al., 2021), (Oktavia et al., 2021). Diambil kesimpulan
bahwa aplikasi adalah program siap pakai yang direka untuk melaksanakan suatu fungsi
bagi pengguna atau aplikasi yang lain dan dapat digunakan oleh sasaran yang dituju (Putri
Sukma Dewi et al., n.d.), (Pramesti, 2018).

Persediaan (Stock)
Persediaan adalah suatu jenis aktiva atau barang yang dimiliki perusahaan, yang
dimungkinkan dapat diproses di dalam proses produksi perusahaan, kemudian dijual untuk
mendapatkan keuntungan, dipakai atau dikonsumsi sendiri dalam operasi normal
perusahaan (Qadafi & Wahyudi, 2021), (Permana dkk, 2015), (Wantoro & Alkarim, 2016).
Dari pengertian tersebut, dapat diartikan bahwa hampir semua jenis perusahaan memiliki
persediaan, kecuali perusahaan jasa. Perusahaan jasa tidak memiliki barang dagangan,
barang setengah jadi atau barang yang masih dalam proses produksi, bahan baku atau
produk jadi (siap untuk dijual) (R. K. Sari & Isnaini, 2021), (Alakel et al., 2019),
(Yanuarsyah et al., 2021). Dalam laporan keuangan, persediaan merupakan kelompok aku
yang sangat penting. Sebab, tanpa mengetahui nilai persediaan, mustahil laporan laba rugi
dan neraca dapat disusun. Terdapat dua macam metode dalam perhitungan persediaan
barang dagangan yaitu metode fisik dan metode perpetual (Swasono & Prastowo, 2021).
1. Metode fisik
Yaitu suatu metode pencatatan persediaan yang ditentukan dengan menghitung nilai
persediaan pada akhir periode dalam gudang. Didalam metode ini jumlah persediaan
ditentukan dengan cara mengadakan perhitungan fisik persediaan yang ada digudang
yang dilakukan secara periodic. Dengan metode ini maka jumlah persediaan yang ada
digudang tidak dapat diketahui melalui catatan, karena penambahan atau pengurangan
persediaan tidak dicatat langsung kerekening persediaan.
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2. Metode perpetual
Yaitu metode yang digunakan untuk mengetahui setiap mutasi persediaan yang dicatat
dalam perkiraan persediaan barang dagangan. Pencatatan persediaan barang dagangan
dalam hal ini biasanya dibuat dengan menggunakan kartu persediaan barang dagangan.

Basis Data (Database)

Basis data (database) adalah kumpulan Informasi yang disimpan di dalam komputer secara
sistematik, sehingga dapat digunakan oleh suatu program komputer untuk memperoleh
Informasi dari basis data tersebut (Aldino & Ulfa, 2021), (Anestiviya et al., 2021),
(Novanti & Suprayogi, 2021). Basis data adalah sekumpulan data yang terhubung satu
sama lain secara logika dan suatu deskripsi data yang dirancang untuk memenuhi
kebutuhan Informasi suatu organisasi (Budiman et al., 2021), (Kurniati et al., 2015).

Basis data adalah kumpulan data (elementer) yang secara logic berkaitan dalam
merepresentasikan fenomena atau fakta secara terstruktur dalam domain tertentu untuk
mendukung aplikasi pada sistem tertentu (Hamidy, 2017), (F. M. Sari & Wahyudin, 2019).
Sistem manajemen basis data atau DBMS (Database Management System) adalah
perangkat lunak untuk mendefinisikan, menciptakan, mengelola dan mengendalikan
pengaksesan basis data. Fungsi sistem manajemen basis data saat ini yang paling penting
adalah menyediakan basis untuk sistem informasi manajemen (Pratama & Hermawan,
2016).

MYSQL

MySQL adalah sebuah implementasi dari sistem manajemen basis data relasional
(RDBMS) vyang didistribusikan secara gratis dibawah lisensi GPL (General Public
License) (Paraswati et al., 2021), (Novitasari et al., 2021). Setiap pengguna dapat secara
bebas menggunakan MySQL, namun dengan batasan perangkat lunak tersebut tidak boleh
dijadikan produk turunan yang bersifat komersial (Tanthowi, 2021), (Rizki & Op, 2021).
MySQL sebenarnya merupakan turunan salah satu konsep utama dalam basis data yang
telah ada sebelumnya vyaitu SQL (Structured Query Language) (Mysql, 2021),
(Rachmatullah et al., 2020), (P S Dewi et al., 2021).

Pengujian

Pengujian pada dasarnya adalah menemukan serta menghilangkan ‘bug’ (kesalahan-
kesalahan) yang ada di sistem atau perangkat lunak itu (Cholifah et al., 2018), (Julisman et
al., 2017). Kesalahan-kesalahan itu dapat diakibatkan beberapa hal utama, antara lain
kesalahan saat penentuan spesifikasi sistem, kesalahan saat melakukan analisis
permasalahan, kesalahan saat perancangan serta kesalahan saat implementasi (Karnawan et
al., 2020), (Firdaus et al., 2021), (Al-Ayyubi et al., 2021).

Black Box Testing
Pada pengujian ini Kita tidak perlu tahu apa sesungguhnya terjadi dalam sistem. Yang kita
uji adalah masukan serta keluarannya (Adi et al., 2020), (Setiawansyah et al., 2021).
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METODE

Perancangan Sistem

Metode yang digunakan dalam pengembangan sistem yaitu dengan menggunakan metode
waterfall (Fachri et al., 2015), (Siregar & Hambali, 2020), (Silvia et al., 2016). Tahapan-
tahapan yang dilakukan terdiri dari survey sistem,analisa sistem, desain sistem, pembuatan
sistem, implementasi sistem, dan pemeliharaan system (Puspitasari & Budiman, 2021), (M.
P. Sari et al., 2021), (Ade & Novri, 2019). Ruang lingkup pembahasan pada penelitian ini
adalah mengenai aplikasi stock sparepart Alat Berat menggunakan FIFO (study kasus pada
CV Bumi Waras Bandar Lampung. Penelitian yang penulis lakukan adalah mengenai
pendataan dan pelaporan stock sparepart yang masih konvensional berguna untuk
membantu staff admin alat berat dalam mengelola data dan merekap laporan mengenai
sparepart sehingga staf admin alat berat dapat dengan mudah melakukan pendataaan dan
pelaporan barang sparepart yang membutuhkan waktu cukup lama seperti pendataan
barang secara konvensional (opname) milik CV Bumi Waras Divisi Alat Berat.

Use Case Diagaram
[w)

Gambar 1. Use Case Diagram

Use case diagram menggambarkan tingkah laku dari aktor manajemen yang
terdapat didalam sistem ini. Aktor admin alat berat sebagai administrator yang mempunyai
hak akses penuh dalam sistem. Aktor admin kepala bagian hanya dapat mengakses
beberapa menu diantaranya : data laporan, data cetak laporan dan log out (Qomariah &
Sucipto, 2021), (F. M. Sari & Oktaviani, 2021), (Yulianti et al., 2021).
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HASIL DAN PEMBAHASAN
Desain Interface

Desain interface menggambarkan bagaimana rancangan aplikasi stock sperepart ini
disajikan. Desain interface dapat dilihat pada gambar dibawah ini:

HEADER

Master Barang

Ubah Master Barang

Kode Barang I:l Kode Barang

Nama ]!f‘u:mg E l:l Nama B:;mllg :

Kategori H l:l Kategori

Kondisi l:l Kondisi

Satuan l:l Satuan

Ukuran l:l Ukuran

.IIurnIah [: ..I umlah I:I
Tamba  Ubah Hapus =~ Simpa Batal Keluar

h n

Gambar 2. Rancangan form Data Barang

HEADER
Data Pabrik Uhah Data Pabrik
Kode Pabrik I:I Kode Pabrik I:I
Nama Pabrik L1 NomaPabrik 1
Alamat :l Alamat I:I
Telepon :l Telepon I:I
Tambah Ubah Hapus Simpan Batal Keluar

Gambar 3. Rancangan Form Data Pabrik
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HEADER

Ubah Data Supplier

L]
]

Data Supplier

|:| Kode Supplier :
I:I Nama Supplier :

Kode Supplier -

Nama Supplier :

Telepon I: Telepon :l
Tambah Ubah Hapus Simpan Baral Keluar

Gambar 4. Rancangan Form Data Supplier

HEADER

Penerimaan Barang

Kode Penerimaan : I:I
Kode Supplier H I:I
Nama Supplier I:I
Alamat Supplier |:|

Kode Barang - .
MNama Barang D
: I:I Total Barang

]

Jumlah

Tambah  Ubah Lihat Simpan Batal Keluar

Gambar 5. Rancangan Form Penerimaan barang
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HEADER

KELOLA PENGGUNA

Kode Pengguna
Muma Pengguna
Kata Sandi

Hauk Akses

Simpan Ubah Hapus

Gambar 6. Rancangan Form Kelola Pengguna

HEADER

Cetak Laporan
Kode Barang I:I Sampai Dengan I:I
Kode Supplier : I:l Sampai Dengan
Kode Pabrik I:l Sampai Dengan l:

¥ Laporan Penerimaan Barang
. Laporan Pengeluaran Barang

¢ Laporan Pengembalian Barang

E‘

Gambar 7. Rancangan Form Laporan

Stock Sparepart Baramg Alat Berat C©V Bami Waras
Deviini Allmi Berad

Lapirin Puddgelihrin Bafang Al Berat

i | e Pongetais | Mads Pabvik | Hias Bubuik | Adameat Mabvsk | Kads biwa | Hous imad | Kamdoni| Ubmis | Todas | snial

o e
[

Gambar 8. Rancangan Cetak Pengeluaran barang
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Stock Sparepart Baramg Alst Berat ©V Dl Waras

Dhvisd Alag Barat

Eion Punerraar, | Kods Suppber | Hacan bapah

O —

Laporam Prenerimsan Barnmg Alst Berat

— T

wng | Bamd

x Ty | s

Gambar 9. Rancangan Cetak Pengeluaran barang

== BUKTI PENERIMAAN BARANG ==

Kade PR
Koo Saprplier
Nama sepphis
Al
Telnpon.

No | Kads Rursag Nama Rarpag

T owigaal

Harsan

Jwslak [ lowram

Juismila b

¥y Membaal

Gambar 10. Rancangan Cetak Penerimaan Barang

== BUKTI PENGELUARAN BARANG <<

Kasde PR
Kosde pabwikc
s pabak

lwigasl

Pia.| Wode Barany Nama Harany

Bamalisi

Jumlih

Llwram

Juimlsh

T Mk

Gambar 11. Rancangan Cetak Pengeluaran Barang

SIMPULAN

Dari hasil pembahasan tentang aplikasi stock sparepart alat berat menggunakan metode
fifo (studi kasus pad acv bumi waras Bandar lampung) dapat disimpulkan beberapa hal

sebagai berikut :

a. Aplikasi stock sparepart alat berat dapat mempermudah proses kegiatan permintaan dan
pengeluaran barang alat berat antara Mekanik dan admin alat berat agar data
stock barang alat berat tertransparansi serta memberikan informasi barang yang ada
dalam persediaan barang pada CV Bumi Waras Divisi Alat Berat.

b. Sistem yang dirancang menggunakan 2 user sebagai pengguna utama aplikasi ini
sehingga memudahkan dalam pengolahan data yang cepat dan akurat.

c. Kepala bagian dapat melihat langsung laporan stock sparepart
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