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Abstrak  

Radio-frequency identification (RFID) adalah teknologi identifikasi berbasis gelombang radio. 

Teknologi ini mampu mengidentifikasi secara simultan tanpa diperlukan kontak langsung. Sistem 

parkir yang baik yaitu dapat memberikan keamanan, kemudahan dan kenyamanan. Pelayanan yang 

baik pada sistem perparkiran akan menentukan keamanan, kemudahan dan kenyamanan fasilitas 

umum tersebut. Kebanyakan sistem parkir saat ini menggunakan karcis parkir sebagai bukti parkir 

kendaraan dan pembayaran biaya parkir dilakukan seperti normalnya. Adapun tujuan yang akan 

dicapai adalah untuk membuat aplikasi sistem parkir yang tidak menggunakan lagi karcis sebagai bukti 

parkir kendaraan dengan gantinya menggunakan RFID card yang telah terisi data motor berupa plat 

kendaraan bermotor. 
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PENDAHULUAN   

 

Tempat parkir dan sistem pengaturan perparkiran adalah komponen penting dan tidak dapat 

dipisahkan dalam pelayanan sebuah fasilitas umum (Utami & Rahmanto, 2021), (Rahman 

Isnain et al., 2021). Sistem parkir yang baik yaitu dapat memberikan keamanan, kemudahan 

dan kenyamanan. Pelayanan yang baik pada sistem perparkiran akan menentukan keamanan, 

kemudahan dan kenyamanan fasilitas umum tersebut (Novitasari et al., 2021), (Bagus Gede 

Sarasvananda & Komang Arya Ganda Wiguna, 2021). Kebanyakan sistem parkir saat ini 

menggunakan karcis parkir sebagai bukti parkir kendaraan dan pembayaran biaya parkir 

dilakukan seperti normalnya (Febriantoro & Suaidah, 2021), (Ariyanti et al., 2020).  Sistem 

parkir tersebut memiliki kelemahan, jika diperhitungkan waktunya, maka untuk mengambil 

satu kartu tanda masuk parkir dan membayarnya dibutuhkan waktu sekitar 15 detik 

(Rusliyawati et al., 2021), (Teknologi, Jtsi, Amelia, et al., 2021). jika hal ini terjadi pada saat 

kendaraan banyak yang masuk parkir maka hal ini akan membuat antrian yang cukup panjang 

dan memakan waktu cukup lama untuk mengantri (Nurkholis & Saputra, 2021), (Binardo, 

2021). 

RFId (Radio Frequency Identification) adalah teknologi identifikasi berbasis gelombang 

radio. Teknologi ini mampu mengidentifikasi secara simultan tanpa diperlukan kontak 

langsung. RFId dikembangkan sebagai pengganti atau penerus teknologi barcode) organisasi 

(Permana & Puspaningrum, 2021), (Indrayuni, 2019), (Ramadona et al., 2021). Kebanyakan 

teknologi kartu saat ini merupakan teknologi identifikasi yang dalam pengoperasian 

identifikasi tersebut terjadi kontak langsung antara transponder (tag) dengan reader. Maka 

untuk mengatasinya digunakan teknologi RFId yang tidak memerlukan kontak langsung 

dalam pemakainnya (Putri, 2020), (Maskar et al., 2021).  

RFId memiliki beberapa keunggulan di antaranya tidak memrlukan hubungan line-of-sight, 

informasi dapat dibaca dan ditulis (dynamic information carrier), memori yang lebih besar, 

anti-collision (beberapa tag dapat dibaca bersamaan), andal dan tahan gangguan, masih dapat 
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beroperasi dalam lingkungan yang tidak kondusif, lebih murah untuk jangka panjang, tidak 

memerlukan intervensi manusia dan reader relatif bebas perawatan (Sari et al., 2020). 

Teknologi RFId dapat menangkap data secara otomatis dan dapat digunakan untuk 

mengidentifikasi secara elektronik, mengikuti (jejak) dan menyimpan informasi pada suatu 

benda atau bagian tertentu dari benda tersebut. Sehingga dalam penelitian ini RFId diharapkan 

dapat memberikan pelayanan, kemudahan, dan keamanan sistem parkir pada perusahaan, 

pusat-pusat perbelanjaan dan pada lembaga pendidikan (Putra et al., 2021), (Windane & 

Lathifah, 2021). 

 

KAJIAN PUSTAKA   

Sistem  

Sistem merupakan suatu objek yang saling berhubungan dan bersama-sama melakukan 

kegiatan untuk menyelesaikan suatu tujuan bersama (Susanto & Puspaningrum, 2019), (Putri, 

2020). tahap implementasi memiliki beberapa tujuan yaitu untuk melakukan kegiatan 

spesifikasi rancangan kedalam kegiatan sebenarnya (Al-Ayyubi et al., 2021), (Sari et al., 

2020). Kegiatan yang dilakukan dalam tahap implementasi yaitu:  Pembuatan program dan 

pengujian (programing and testing), pelatihan (training), Perubahan Sistem (Changeover 

System) (Rachmatullah et al., 2020), (Alifah et al., 2021). 

Parkir  

Parkir adalah keadaan tidak bergerak dari suatu kendaraan yang bersifat (Suaidah, 2021), 

(Nuh, 2021). Parkir merupakan kebutuhan bagi tiap pengunjung yang mendatangi suatu lokasi 

umum maupun komersil separti mall, gedung perkantoran, hotel, ruko, kampus dan lain 

sebagainya (Agustina & Isnaini, 2020). Pengelola parkir ingin memberikan kenyamanan 

untuk pengguna parkir agar pengguna dapat memarkirkan kendaraannya di lahan parkir yang 

ada dengan nyaman (Styawati et al., 2020), (Ismatullah & Adrian, 2021). 

Sistem Parkir 

Sistem parkir di Indonesia dapat dibagi menjadi dua jenis yaitu sistem parkir di badan jalan 

(onstreet parking) dan sistem parkir di dalam pelataran parkir (off-street parking) (Rauf & 

Prastowo, 2021), (Tinambunan & Sintaro, 2021). Pada sistem di dalam pelataran parkir dapat 

dibagi menjadi dua jenis yaitu gedung parkir (parking building) dan parkir dibawah tanah 

(basement parking) (Ramadhanu & Priandika, 2021). Berdasarkan pengaturan posisi 

kendaraan, yaitu paralel, parkir tegak lurus, dan parkir serong (Budiman et al., 2021), 

(Tinambunan & Sintaro, 2021). 

RFId (Radio Frequency Identification) 

RFId sudah merupakan bagian yang terintegrasi dalam kehidupan sehari-hari yang dapat 

meningkatkan produktivitas dan kenyamanan (Ahluwalia, 2020). Dikatakan juga bahwa RFId 

sangat berguna bagi peningkatan produktivitas industri serta sangat berguna bagi 

pengembangan perangkat lunak (Diharjo et al., 2020; Nuraziza et al., 2021). RFId merupakan 

peralatan dan teknologi yang menggunakan sinyal radio untuk memberikan data yang telah 

diidentifikasikan (Bhara & Syahida, 2019; Sari et al., 2020; Windane & Lathifah, 2021). RFId 

ini termasuk dalam bentuk tag atau label kecil yang dapat mengidentifikasi sebuah objek data 

diterima melalui sinyal radio, kemudian deiterjemahkan kembali dalam bentuk angka atau 
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informasi lainnya (Ahluwalia, 2020; Permana & Puspaningrum, 2021; Sulistiyawati & 

Supriyanto, 2021). 

 

Visual basic .NET (VB .NET) 

Visual basic merupakan salah satu bahasa pemrograman tingkat tinggi yang digunakan pada 

pemrograman berorientasi objek (Rachmatullah et al., 2020). Visual basic ini dikembangkan 

dari BASIC (Beginners’ Allpurpose Symbolic Instruction Code) (Bararah et al., 2017), 

(Kardiansyah & Salam, 2020). Dalam pemrograman ini, sistem programnya berdasarkan 

lingkungan grafis (visual), artinya setiap objek dapat diprogram sendiri-sendiri, sehingga 

nantinya akan terdapat beberapa subprogram yang dapat bekerja secara independen dan juga 

dapat digabungkan satu sama lainnya (Suprayogi, 2019), (Kardiansyah & Salam, 2020). 

 

UML (Unifed Model Language)  

Menurut UML  adalah  sekumpulan  spesifikasi  yang dikeluarkan oleh OMG (Nur, 2021). 

UML terbaru Menurut UML  adalah  sekumpulan  spesifikasi  yang dikeluarkan oleh OMG 

(Teknologi, Jtsi, Rahmadhani, et al., 2021), (Hendrastuty et al., 2021). UML terbaru adalah 

UML 2.3 yang terdiri dari 4 macam spesifikasi, yaitu diagram interchange specification, UML 

infrastructure, UML Superstructure, dan objek constraint language (Ade & Novri, 2019), 

(Andrian, 2021).   

“Use Case Diagram merupakan pemodelan untuk mendeskripsikan sebuah interaksi antara 

satu atau lebih aktor dengan sistem informasi yang akan dibuat (Yanuarsyah et al., 2021). 

Secara besar, use case digunakan untuk mengetahui fungsi apa saja yang ada di dalam sebuah 

sistem informasi dan siapa saja yang berhak menggunakan fungsi-fungsi itu (Di et al., 2022). 

Class  diagram   merupakan  gambaran  dari stuktur  sistem  dari  segi  pendefinisian  kelas-

kelas  yang  akan  dibuat  untuk membangun sistem (Wajiran et al., 2020). Menurut Activity 

Diagram adalah diagram aktivitas yang menggambarkan aktivitas sistem bukan apa yang 

dilakukan aktor, jadi aktivitas yang dapat dilakukan oleh sistem (Anisa Martadala et al., 2021), 

(Herdiansah et al., 2021).  

 

METODE   

Metode Penelitian 

Metode penelitian yang digunakan yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode 

penelitian ekperimen atau experimental research (Fahrizqi et al., 2021). 
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Gambar 1 Metode Penelitian 

 

Usecase Diagram 

Usecase merupakan pemodelan untuk behavior sistem serta mendeskripsikan sebauh interaksi 

antar satu atau lebih aktor terhadap sistem yang akan dibuat. 

 
Gambar 2 Usecase Diagram 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Implementasi  

Aplikasi yang dibuat akan digunakan oleh petugas parkir. Program dibuat menggunakan 

aplikasi pemrograman Visual Studio dan Arduino. Berikut merupakan penjelesan dari setiap 

komponen program sistem parkir dengan RFId. 
 

Tampilan Interface  
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Gambar 3 Tampilan Utama 

 

 
Gambar 4 Tampilan Menu Kendaraan Masuk 

 

 
Gambar 5 Tampilan Kendaraan Keluar  

 

 
Gambar 6 Tampilan Laporan Rincian Perkir  

 

SIMPULAN DAN SARAN   

Pembuatan sistem parkir kendaraan dengan RFId telah berhasil diimplementasikan dengan 

pengaturan sistem yang berjalan secara otomatis, mulai dari sensor, identifikasi dengan RFId, 

penyimpanan record kendaraan pada database. Hasil sistem parkir kendaraan dengan RFId 

telah memenuhi semua aspek fungsionalitas yang diperlukan agar sistem dapat berjalan 

dengan baik. Ketika sistem dijalankan pada secara terus menerus, didapatkan bahwa sistem 

dapat bekerja dengan baik. Kelemahan dari sistem parkir kendaraan dengan RFId ini terdapat 
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pada sensor pendeteksi kendaraan yang belum reliable karena response sensor yang terkadang 

lambat sehingga didapatkan error. 
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