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Abstrak

Penelitian ini dilakukan atas dasar adanya informasi penghasilan kopi di Provinsi Lampung
sebagai pendukung ekonomi terbesar, yakni Produksinya per tahun rata-rata mencapai 3.641.767
ton. Adapun luas area kopi mencapai 173.670 hektare. Produktivitas kopi Lampung 900 kilogram
per hektare dengan sentra produksi di Kabupaten Lampung Barat 65.010 hektare, Tanggamus
43.897 hektare, dan 22.594 hektare lainnya tersebar di Kabupaten Waykanan, Lampung Utara,
Pringsewu, dan Pesawaran. Kopi merupakan species tanaman berbentuk pohon yang termasuk
dalam famili Rubiaceae dan Genus Coffee. Tanaman yang tumbuh tegak ini menghasilkan buah
yang kecil dan banyak, tanaman yang dapat ditemui pada dataran tinggi ini tahan terhadap cuaca
tropis, sehingga penduduk yang bertempat tinggal di daerah dataran tinggi sangat cocok untuk
bertani kopi, namun hasil panen yang musiman membuat petani banyak yang beralih profesi, di
tambah banyak wisataawan yang tidak tau tentang sentral kopi di lampung. Dibutuhkan sistem
informasi yang dapat memberikan informasi dan spesifikasi secara terperinci tentang daerah
penghasil kopi serta hasil panen pertahunnya yang di sajikan berupa peta, dengan seperti itu
wisatawan dapat mudah mencari sentral kopi di Lampung. Oleh karena itu dibuatlah Pemetaan
daerah penghasil kopi menggunakan google maps di Provinsi Lampung. Kesimpulan
meningkatkan perekonomian penduduk terutama pada petani kopi di Provinsi Lampung,
mempermudah mendapatkan informasi tentang daerah penghasilan kopi dan sebagai media
promosi kepada wisatawan yang ingin langsung meninjau ke lokasi sentral kopi di Lampung.

Kata Kunci: sistem informasi geografis, daerah penghasil kopi dan API google maps.

PENDAHULUAN

Provinsi Lampung saat ini masih menjadi sentral penghasil perkebunan terbesar di Tanah
Air. Produksinya per tahun rata-rata mencapai 3.641.767 ton. Adapun luas area kopi
mencapai 173.670 hektare (Bagus Gede Sarasvananda & Komang Arya Ganda Wiguna,
2021). Produktivitas kopi Lampung 900 kilogram per hektare dengan sentra produksi di
Kabupaten Lampung Barat 65.010 hektare, Tanggamus 43.897 hektare, dan 22.594 hektare
lainnya tersebar di Kabupaten Waykanan, Lampung Utara, Pringsewu, dan Pesawaran
(Firdaus et al., 2021). Kopi merupakan species tanaman berbentuk pohon yang termasuk
dalam famili Rubiaceae dan Genus Coffee. Kopi adalah bagian penting bagi perekonomian
penduduk Provinsi Lampung oleh karena itu pentinggnya pengetahuan petani tentang
merawat dan mengetahui hasil panen kopi setiap tahunnya, namun masih ada daerah-
daerah yang mengalami penurunan hasil panen dikarenakan kurangnya pengetahuan petani
untuk merawat perkebunan kopi, di tambah informasi pendataan yang kurang real-time,
membuat pengetahuan pemerintah atas daerah-daerah yang mengalami penurunan paska
panen tidak dapat membantu (Shodik et al., 2019), (Gandhi et al., 2021).
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Dibutuhkan aplikasi yang dapat memberikan informasi kepada pemerintah dan petani guna
terwujudnya keseimbangan pangan dan ekonomi masyarakat Provinsi Lampung
(Surahman et al., 2021). Serta sebagai media promosi kepada pihak yang ingin melakukan
tinjauan terhadap perkebunan kopi. APl Google Map akan digunakan dalam pemetaan
daerah-daerah penghasil kopi yang di dapat dari data kelompok tani, seperti kesehatan
tanaman dan hasil produksi (Saputra et al., 2020). Teknologi SIG (Sistem Informasi
Geografis) atau Georaphic Information System (GIS) merupakan suatu teknologi mengenai
geografis yang memiliki kemampuan dalam menggambarkan data spasial berikut atribut-
atributnya, seperti memodifikasi bentuk, warna, ukuran, dan symbol dalam peta Provinsi
Lampung (Puspaningrum et al., 2020), (Putri, 2020).

Berdasar latar belakang diatas maka penulis ingin membuat sebuah aplikasi yang dapat
memetakan daerah penghasil kopi pada Provinsi Lampung berdasarkan wilayah Kabupaten,
dengan menggunakan Google Maps API. Google Maps API adalah kumpulan API yang
menampilkan data dalam bentuk peta, sehingga memudahkan user atau pengguna aplikasi
dalam pencarian wilayah dan penghasilan kopi pada suatu daerah berdasarkan wilayah
kabupaten yang disajikan dalam bentuk peta (Alfarizi et al., 2020), (Suaidah, 2021).

KAJIAN PUSTAKA

Sistem Informasi Geografis (GIS)

Sistem informasi geografis merupakan sebuah alat bantu manajemen, berupa informasi
komputer yang berkaitan erat dengan sistem pemetaan dan analisis terhadap segala
peristiva yang terjadi pada permukaan bumi (Megawaty & Simanjuntak, 2017),
(Tinambunan & Sintaro, 2021). Teknologi GIS (Geographic Information System), meng-
intergrasi-kan operasi pengolahan data berbasis database, yang digunakan dalam
pengambilan data berdasarkan kebutuhan, serta analisa statistik dengan menggunakan
visualisasi geografis, yang disajikan melalui gambar dalam bentuk grafik dan peta (Rudi
Cahyono & Nurmahaludin, 2017), (Sulastio et al., 2021), (Darwis et al., 2020).

Kopi

Kopi adalah tanaman yang dapat memberikan dampak positif terhadap konservasi dan
produk yang menguntungkan untuk di olah oleh masyarakat (Habibi et al., 2021). Kopi
merupakan salah satu komoditas di dunia yang dibudidayakan lebih dari 50 negara
(Borman et al., 2020). Dua spesies pohon kopi yang dikenal secara umum yaitu Kopi
Robusta dan Kopi Arabika (Darwis et al., 2020).

Google Maps

Google Maps merupakan layanan pemetaan web yang dikembangkan oleh Google
(Widiastuti & Tamrin, 2020). Layanan ini memberikan citra satelit, peta jalan, panorama
360°, kondisi lalu lintas, dan perencanaan rute untuk bepergian dengan berjalan kaki,
mobil, sepeda atau angkutan umum (Ahdan & Setiawansyah, 2020), (Rahmanto & Hotijah,
2020).

Peta

Peta merupakan wahana bagi penyimpanan dan penyajian data kondisi lingkungan,
merupakan sumber informasi bagi para perencana dan pengambilan keputusan pada
tahapan dan tingkatan pembangunan (Ramadona et al., 2021), (Megawaty et al., 2021a).
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Web

World Wide Web sering disingkat WWW atau Web adalah keseluruhan halaman-halaman
web yang terdapat dalam sebuah domain yang mengandung informasi sebuah website
biasanya dibangun atas banyak halam web yang saling berhubungan (Tansir et al., 2021),
(Febriantoro & Suaidah, 2021). Hubungan antara satu halaman web dengan yang lain
disebut hyperlink, sedangkan text yang dijadikan media penghubung disebut hypertext (Al-
Ayyubi et al., 2021), (Priandika & Widiantoro, 2021). World Wide Web secara luas lebih
dikenal dengan istilah web (website) (Nur, 2021). Web adalah sistem pengakses informasi
dalam internet (Ariyanti, 2020). Web disusundari halaman — halaman yang mnggunakan
teknologi web dan saling berkaitan satu sama lain (Huda & Fernando, 2021). Sedangkan
pengertian lain menyebutkan bahwa website adalah rangkaian atau sejumlah halaman web
di internet yang memiliki topik saling berkaitan untuk mempresentasikan suatu informasi
(Indrayuni, 2019).

Adobe Dreamweaver

Adobe Dreamweaver adalah aplikasi desain dan pengembangan web yang menyediakan
editor WYSIWYG visual (bahasa sehari-hari yang disebut sebagai Design view) dan kode
editor dengan fitur standar seperti syntax highlighting, code completion, dan code
collapsing serta fitur lebih canggih seperti real-time syntax checking dan code
introspection untuk menghasilkan petunjuk kode untuk membantu pengguna dalam
menulis kode (Pandu Buana & Destiani Siti Fatimah, 2016), (Pasaribu et al., 2019). Tata
letak tampilan Design memfasilitasi desain cepat dan pembuatan kode seperti
memungkinkan pengguna dengan cepat membuat tata letak dan manipulasi elemen HTML
(Ichsan et al., 2020), (Megawaty et al., 2021b).

Personal Home Page (PHP)

PHP (Personal Home Page) merupakan bahasa pemerograman yang bisa kita gunakan
untuk membuat aplikasi web (Nurkholis et al., 2022), (Setiawansyah et al., 2021).

Hpertext Markup Language (HTML)

Format dokumen yang digunakan dalam World Wide Web (WWW) (Nuriman et al., 2019).
HTML merujuk pada tampilan halaman, jenis huruf, elemen, grafis, juga link hypertext ke
dokumen lain di internet (Surahman et al., 2020), (Wayan, 2022).

Basis Data

Basis data merupakan sekumpulan program aplikasi umum yang bersifat batch yang
mengeksekusi dalam memproses data secara umum (seperti pencarian, peremajaan,
penambahan, dan penghapusan terhadap data) (Erri et al.,, 2016), (Permana &
Puspaningrum, 2021).

MySQL

MySQL adalah sebuah perangkat lunak sistem manajemen basis data SQL (Database
Management System) atau DBMS yang multithread, multi user, dengan sekitar 6 juta
instalasi di seluruh dunia (Paraswati et al., 2021), (Novitasari et al., 2021). MySQL adalah
sebuah program database server yang mampu menerima dan mengirim datanya dengan
sangat cepat, multi user serta nenggunakan perintah standar SQL (Structured Query
Language) (Ramadhanu & Priandika, 2021). Selain itu MySQL dapat dikatakan sebagai
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basis data terhubung (Relational Database Management System /RDBMS) (Samsudin et al.,
2019) (Ismatullah & Adrian, 2021). Server database MySQL mempunyai kecepatan akses
tinggi, mudah digunakan dan handal (Nuh, 2021). MySQL dikembangkan untuk
menangani database yang besar secara cepat dan telah sukses digunakan (Mardinata &
Khair, 2017). MySQL adalah sebuah perangkat lunak sistem manajemen basis data SQL
(Structure Query Langguage) atau DBMS yang multithread, multi-user, dengan sekitar 6
juta instalasi di seluruh dunia (Lukman et al., 2021) (Budiman et al., 2021).

METODE
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Gambar 1 Use Case Diagram
Class Diagram

Gambar 2 Class Diagram

HASIL DAN PEMBAHASAN
Pengujian Login

Gambar 3 Pengujian Login
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Gambar 4 Home
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Gambar 5 Tambah Kabupaten
Kondisi Edit Data Kabupaten
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Gambar 6 Edit Data Kabupaten
Kondisi Hapus Data Kabupaten

Gambar 7 Hapus Data Kabupaten
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Kondisi Tambah Kabupaten
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Gambar 11 Zoom In
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Gambar 13 Maps Ketika Marker Di Pilih
Grafik Penghasilan Perkabupaten
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Gambar 14 Grafik Penghasilan
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Gambar 15 Grafik Pie Penghasilan Pertahun
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Kondisi Table Keamanan

SIMPULAN

Berdasarkan pembahasan dari penulisan laporan skripsi tentang Sistem Informasi Daerah
Penghasil Kopi Menggunakakn APl Google Maps (studi kasus: Dinas Perkebunan Provinsi
Lampung), dapat diambil kesimpulan yaitu, penyajian posisi geografis daerah penghasil
kopi menggunakan APl Google Maps agar mempermudah instansi perkebunan dalam
memetakan daerah penghasil kopi. Membuat aplikasi berupa pemetaan untuk daerah
penghasil kopi berdasarkan kabupaten yang berada di Provinsi Lampung.
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