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Abstrak  

Tujuan dari penelitian ini adalah memberikan alternatif  layanan aplikasi sistem katalog elektronik 

perpustakaan yang  memudahkan pustakawan dalam memudahkan proses pendaftaran anggota, data buku, 

transaksi peminjaman, proses pengembalian dan peminjaman serta proses pelaporan. Metode pengembangan 

sistem yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode evolutionary prototyping yang terdiri dari 

mengidentifikasi kebutuhan pengguna, mengembangkan prototype, menentukan apakah prototype dapat 

diterima, dan menggunakan prototipe. Karena penelitian ini tidak subjektif, maka peneliti juga menggunakan 

metode penelitian berupa observasi, wawancara, studi kepustakaan dan dokumentasi. Hasil penelitian ini 

adalah  rancang bangun aplikasi perpustakaan berbasis website  menggunakan PHP, memungkinkan 

pustakawan untuk mengelola aktivitas transaksi mulai dari pengumpulan daftar anggota, data buku, transaksi 

peminjaman, pengembalian hingga proses pelaporan. 

 

Kata Kunci: Perpustakaan, Aplikasi, Prototype, Tata Kelola. 

 

PENDAHULUAN  

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi yang begitu cepat dalam dunia ini, 

membuat banyak masyarakat sadar akan pentingnya informasi (Pasaribu et al., 

2019);(Putra, 2020);(Priandika, 2021). Media informasi dan telekomunikasi merupakan 

media yang dapat digunakan dalam proses transaksi informasi (Priandika & Widiantoro, 

2021);(Priandika, 2016);(Wahyudi, 2016). Dengan adanya teknologi informasi dan 

telekomunikasi yang berkembang pesat dalam dunia perpustakaan membuat perpustakaan 

menggunakan teknologi dalam proses kegiatannya (Prastowo et al., 2020);(D. T. Yulianti 

et al., 2021);(Wantoro, 2020a). 

Di era sekarang ini, teknologi komputer dan komunikasi berkembang semakin pesat. Hal 

ini dipengaruhi berbagai aspek. Perilaku dan aktivitas manusia kini makin banyak 

tergantung kepada teknologi informasi dan komunikasi (Wantoro, Admi Syarif, et al., 

2021);(Wantoro, Rusliyawati, et al., 2021);(Wantoro, 2020b). Manusia menciptakan 

program aplikasi sebagai pengganti kinerja manusia. Kinerja yang efektif dan efisien 
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menjadi pertimbangan untuk memanfaatkan teknologi informasi (Ahmad Ari Aldino & 

Ulfa, 2021);(A A Aldino et al., 2021);(Ahmad Ari Aldino, Hendra, et al., 2021). 

Sebagai salah satu pemanfaatan teknologi informasi dibidang perpustakaan adalah program 

e-catalog dan pencatatan peminjaman buku (ALDINO, 2019);(Ahmad Ari Aldino & 

Sulistiani, 2020);(Ahmad Ari Aldino, Saputra, et al., 2021). Setiap siswa yang berkunjung 

ke perpustakaan, dapat melihat dan mencari buku yang terdapat di komputer e-catalog, dan 

akan dicatat setiap siswa melakukan peminjaman buku, dan setiap transaksi tercatat 

sehingga memudahkan petugas perpustakaan dalam mengontrol buku yang tersedia, dan 

mengontrol siswa dalam melakukan peminjaman dan pengembalian buku (Puspaningrum, 

Firdaus, et al., 2020);(Puspaningrum, Suaidah, et al., 2020);(Puspaningrum, Susanto, et al., 

2020). 

SMAN 1 Waylima merupakan salah satu SMA yang terdapat di Kabupaten Pesawaran, 

Lampung. Berdiri pada tahun 2011, kemudian mendirikan perpustakaan pada tahun 2014. 

Seperti pada perpustakaan pada umumnya, Perpustakaan yang ada pada SMAN 1 waylima 

proses transaksi dan prosedur peminjaman masih menggunakan sistem yang manual, mulai 

dari transaksi daftar anggota peminjaman, pengembalian hingga pelaporan masih 

menggunakan sistem yang manual. Berdasarkan kebijakan pemerintah untuk menggunakan 

IT dalam sistem pendidikan disekolah (Puspaningrum & Susanto, 2021);(Lestari & 

Puspaningrum, 2021);(Puspaningrum, 2017). Pemerintah telah mengembangkan aplikasi 

SLIMS (Senayan Library Management System). Aplikasi ini bersifat open source namun 

pengembangan aplikasi SLIMS ini sendiri belum tentu dapat diikuti oleh seluruh sekolah 

dan lingkungan sekolah, sehingga  Sekolah Menengah Atas Negeri 1 Waylima, berinisiatif 

ingin membuat sebuah layanan  perpustakaan berbasis online atau web, yang isinya tentang 

daftar buku (e-catalog) dan juga proses transaksi nya. Selain itu juga, pihak sekolah ingin 

melengkapi web sekolah yang masih kurang isi di dalam web nya, karena dari pihak 

sekolah ada wacana ingin memfasilitasi lingkungan  sekolah   dengan wifie guna  

menunjang pembelajaran. 

KAJIAN PUSTAKA  

Definisi Sistem   

Sistem adalah kumpulan elemen yang saling berhubungan dan saling berinteraksi dalam 

satu kesatuan untuk menjalankan suatu proses pencapaian suatu tujuan utama (Nurkholis et 
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al., 2020);(Nurkholis & Nurkholis, 2021);(Nurkholis & Saputra, 2021). Sistem adalah 

suatu kesatuan yang kompleks yang terdiri dari kumpulan elemen-elemen yang berbeda 

yang saling berinteraksi untuk mencapai suatu tujuan dan sasaran tertentu. Suatu elemen 

dikatakan saling membangun jika elemen yang berbeda-beda tersebut saling bekerja sama, 

dan jika elemen-elemen tersebut masih bekerja secara individu tanpa mempengaruhi 

aktivitas lain, maka kumpulan elemen tersebut masih belum dapat dikatakan sebagai suatu 

sistem (Nurkholis, 2020);(Nurkholis et al., 2022);(Nurkholis & Susanto, 2020). 

Definisi Sistem Informasi 

Informasi merupakan hal yang sangat penting bagi manajemen dalam pengambilan 

keputusan.Informasi dapat diperoleh dari sistem informasi atau disebut juga dengan 

processing system atau information processing system atau information-generating system 

(T. Yulianti & Sulistyawati, n.d.);(T. Yulianti & Sulistyawati, 2021). Sistem informasi 

adalah suatu sistem di dalam suatu organisasi yang mempertemukan kebutuhan pengolahan 

transaksi harian yang mendukung fungsi organisasi yang bersifat manajerial dalam 

kegiatan strategi dari suatu organisasi untuk dapat menyediakan kepada pihak luar tertentu 

dengan laporan – laporan yang diperlukan (Budiman et al., 2021);(Budiman, Sucipto, et 

al., 2021a)(Budiman et al., 2021). Sistem informasi adalah sistem di dalam suatu instansi 

atau organisasi perusahaan yang mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi harian 

dan memberikan laporan-laporan atau informasi yang dibutuhkan (Budiman, Sucipto, et 

al., 2021b);(Budiman et al., 2021);(Isnain, Hendrastuty, et al., 2021). Suatu sistem 

informasi terdiri dari sejumlah komponen sistem yang saling berhubungan satu sama yang 

lain untuk membentuk suatu tujuan (Rahman Isnain, Indra Sakti, et al., 2021);(Isnain, 

Sakti, et al., 2021);(Rahman Isnain, Pasha, et al., 2021). 

Analisa PIECES 

Untuk mengidentifikasi masalah maka harus dilakukan analisis terhadap kinerja, ekonomi, 

pengendalian, efisiensi, dan pelayanan atau juga sering disebut dengan analisis PIECES 

(Alita & Isnain, 2020);(Alita, 2021).  Adapun pengertian dari analisis PIECES sebagai 

berikut:  

1. Performance = Kinerja adalah suatu kemampuan sistem dalam menyelesaikan 

tugas dengan cepat sehingga sasaran dapat segera tercapai. 
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2. Information = Informasi merupakan hal penting karena dengan informasi tersebut 

pihak manajemen (marketing) dan user dapat melakukan langkah selanjutnya. 

3. Economy = Pemanfaatan biaya yang digunakan dari pemanfaatan informasi. 

Peningkatan terhadap kebutuhan ekonomis mempengaruhi pengendalian biaya dan 

peningkatan manfaat. 

4. Control = Analisis ini digunakan untuk membandingkan sistem yang dianalisa 

berdasarkan pada segi ketepatan waktu, kemudahan akses, dan ketelitian data yang 

diproses. 

5. Efficiency = Operasi pada suatu perusahaan dikatakan efisien atau tidak biasanya 

didasarkan pada tugas dan tanggung jawab dalam melaksanakan kegiatan. 

6. Service = Peningkatan pelayanan memperlihatkan kategori yang beragam. Proyek 

yang dipilih merupakan peningkatan pelayanan yang lebih baik bagi manajemen 

(marketing), user dan bagian lain yang merupakan simbol kualitas dari suatu sistem 

informasi. 

Perpustakaan  

Perpustakaan adalah  institusi pengelola koleksi karya  tulis, karya cetak, dan/atau karya  

rekam  secara  profesional  dengan  sistem  yang  baku  guna  memenuhi  kebutuhan 

pendidikan, penelitian, pelestarian, informasi, dan rekreasi para pemustaka (Prayoga et al., 

2020). perpustakaan dapat diartikan secara luas sebagai salah satu unit kerja yang berupa 

tempat untuk mengumpulkan, menyimpan, mengelola, dan mengatur koleksi bahan 

pustaka secara sistematis, untuk dipergunakan oleh pemakai sebagai sumber informasi 

sekaligus sebagai sarana belajar yang menyenangkan (Sari et al., 2021). 

Web Responsive 

Pada dasarnya Responsive Web Design (RWD) memungkinkan situs web untuk 

menanggapi atau beradaptasi dengan ukuran viewport yang berbeda, lebih kecil atau lebih 

besar tanpa mengatur domain atau subdomain khusus untuk pengguna yang menggunakan 

perangkat ponsel ketika mengakses situs web (Puspitasari & Budiman, 2021). Desain web 

responsif adalah tentang ukuran penambahan yang berkaitan dengan tata letak, hirarki dan 

menciptakan pengalaman membaca yang optimal, terlepas dari perangkat yang digunakan. 
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Tool web responsif dapat dirancang dengan menggunakan Bootstrap (Permana & 

Puspaningrum, 2021). Bootstrap adalah kumpulan alat gratis untuk membuat website dan 

aplikasi web yang berisi HTML dan CSS berbasis desain template untuk tipografi, bentuk, 

tombol, navigasi dan komponen antar muka lainnya, serta opsional ekstensi Javascript 

(Ayu, 2020). 

METODE  

Rancangan Penelitian 

Rancangan penelitian pada dasarnya adalah kerangka hubungan antara konsep-konsep 

yang ingin diamati atau diukur melalui penelitian yang akan dilakukan. Berdasarkan 

kerangka pemikiran yang ada, maka rancangan penelitian yang digunakan dapat di tinjau 

pada gambar 1 berikut ini. 

 

Gambar 1. Kerangka pemikiran 

Metode Pengembangan Sistem 

Pengembang menggunakan satu atau lebih perkakas prototyping untuk mengembangkan 

satu prototype. Contoh perkakas prototyping adalah integrated apilcation generator 

(perangkat pembuat aplikasi terintegrasi), yaitu sistem perangkat lunak prewritten yang 
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mampu memproduksi semua fasilitas-fasilitas yang diharapkan ada dalam sistem baru serta 

dengan membuat perancangan sementara yang berfokus pada penyajian kepada pemakai 

(misalnya dengan membuat input dan format output). Prototype yang telah diuji dan 

diterima pemakai kemudian menjadi suatu sistem produksi baru. 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Implementasi program 

Aplikasi yang dibuat akan digunakan oleh anggota perpustakaan dan admin perpustakaan 

sekolah. Proses pengolahan data yang dilakukan akan menghasilkan informasi dalam 

bentuk aplikasi webiste. Program dibuat menggunakan aplikasi bahasa pemrograman 

Adobe Dreamweverdan Php MyAdmin sebagai basis datanya. Berikut merupakan tampilan 

dari sistem yang telah dibuat oleh peneliti : 

1. Tampilan form login 

Sebelum menggunakan sistem setiap pengguna pertama kali akan melihat halaman  

depan dan kemudian diwajibkan untuk melakukan login terlebih dahulu untuk 

masuk ke sistem informasi perpustakaan. 

 

Gambar 2. Tampilan login 

2. Tampilan menu utama 

Tampilan disesuaikan kebutuhan sistem yang akan dilakukan di menu ada pilihan 

menu kategori, menu buku, menu angota, menu petugas, menu pinjam buku, menu 

kembali, menu ganti password dan menu cetak. 
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Gambar 3. Tampilan meu utama 

3. Tampilan menu kategori buku 

 

Gambar 4. Tampilan kategori buku 

4. Tampilan input data buku 

Implementasi halaman menu input data buku berfungsi untuk menginputkan data 

dari setiap buku yang ada, dengan mendata kode buku, kategori buku, judul buku, 

pengarang, penerbit, tahun terbit, gambar sampul, sinopsis dan stok buku. 

 

Gambar 5. Tampilan data buku 
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5. Tampilan daftar anggota 

Halaman menu data anggota  ini berfungsi untuk melihat data-data anggota 

perpustakaan yang sudah mendaftar menjadi anggota pepustakaan. 

 

Gambar 6. Tampilan anggota perpustakaan 

6. Tampilan pinjam buku 

Implementasi  halaman ini berfungsi untuk melihat data semua transaksi 

peminjaman di perpustakaan SMAN 1 Waylima. 

 

Gambar 7. Tampilan peminjaman buku 

7. Tampilan pengembalian buku 
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Gambar 8. Tampilan pengembalian buku 

Pengujian Sistem  

Peneliti menggunakan metode pengujian blackbox, yang mengakibatkan mekanisme 

internal sistem atau komponen dan fokus semata-mata pada output yang dihasilkan yang 

merespon input yang dipilih dan kondisi eksekusi. Peneliti akan memasukkan data yang 

tidak valid. Data tidak valid terjadi bila data yang di-input-kan tidak sesuai dengan 

management log, maka sistem akan merespon.  

Berdasarkan test atau pengujian yang dihitung, berdasarkan jumlah “pass” yaitu 105 dan 

jumlah soal 109 soal pengujian didapat hasil presentase 95%, maka dapat disimpulkan 

bahwa Sistem Informasi Koleksi Buku Pada Perpustakaan SMAN 1 Waylima Berbasis 

Website layak digunakan. Sedangkan untuk jumlah “fail” sebanyak 4 soal, sudah 

diperbaiki dalam sistem Rancang Bangun Aplikasi E-Catalog Perpustakaan SMAN 1 

Waylima. 

KESIMPULAN 

Berdasarkan rumusan masalah dan hasil penelitian terhadap Sistem Informasi Koleksi 

Buku Pada Perpustakaan SMAN 1 Waylima Berbasis Website maka dapat disimpulkan: 

1. Analisis masalah sistem dan kebutuhan system ditemukan masalah pada 

perpustakaan SMAN 1 Waylima setiap buku dicatat dengan pemberian nomor dan 

mencatat nya secara manual di buku agenda, kemudian siswa datang dan mencari 

buku di rak yang tersedia, pencatatan buku dan penomoran nya berurutan, tapi tidak 

terklarifikasi dengan kategori serta tidak dilengkapi dengan deskripsi. Jika siswa 

sudah menemukan buku yang di cari kemudian memberikan buku kepada petugas 

perpustakaan dan mencatat secara manual di buku agenda peminjaman 
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perpustakaan. Analisis yang digunakan untuk menganalisis kinerja pada Sistem 

Informasi Koleksi Buku Pada Perpustakaan SMAN 1 Waylima Berbasis Website 

adalah analisis PIECES yang terdiri dari Performance, Information, Economy, 

Control, Efisiensy, dan Service. 

2. Sistem Informasi Koleksi Buku Pada Perpustakaan SMAN 1 Waylima Berbasis 

Website menggunakan metode pengembangan prototype evolusionary dan alat 

pengembangan UML (Unified Modelling Language), serta rancangan input 

output.Membuat sebuah layanan perpustakaan berbasis online atau web, yang 

isinya tentang daftar buku (e-catalog) dan juga proses transaksi serta pembuatan 

laporan nya. Selain itu juga, pihak sekolah ingin melengkapi web sekolah yang 

masih kurang isi di dalam web nya, karena dari pihak sekolah ada wacana ingin 

memfasilitasi lingkungan sekolah dengan wifie guna menunjang pembelajaran.  
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