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Abstrak

PT Indokom Samudera Persada merupakan perusahaan yang bergerak di bidang penjualan seafood,
melayani permintaan dalam maupun luar negeri.PT Indokom Samudera Persada memiliki salah
satu devisi yaitu devisi engineering dimana devisi ini melakukan pengolahan data berupa data
peminjaman alat timbangan digital. Proses peminjaman alat timbangan digital saat ini dilakukan
dengan cara mendata secara lengkap nama dan devisi yang meminjam didalam form peminjaman
yang menggunakan selembar kertas. Untuk proses peminjaman alat timbangan digital juga tidak
terinci dengan baik, hanya berisi nama dan jenis timbangan digital dan keterangan timbangan.
Laporan dibuat dengan menggunakan Microsoft Excel, masih terdapat kelemahan dan kekurangan
diantaranya system record basis data yang belum sempurna, pencarian data yang sangat lambat,
pengolahan data yang masih kurang cepat, redudansi data yang sering terjadi, dan
ketidaklengkapan laporan. Mengatasi permasalahan tersebut peneliti menggunakan metode
pengembangan sistem prototype, serta Use Case Diagram, Activity Diagram, Squence Diagram.
Dengan dibuat system pengolahan data alat timbangan digital menggunakan desktop pada PT
Indokom Samudera Persada Tanjung Bintang Lampung Selatan.dapat meningkatkan Kinerja,
Pengolahan data yang memiliki struktur basis data untuk memonitoring proses peminjaman
timbangan digital.

Kata Kunci: Pengelolaan Data, Timbangan Digital, Laporan, Basis Data.

PENDAHULUAN

Perkembangan zaman dan kemajuan teknologi membawa banyak pengaruh positif dan
membantu manusia dalam pengelolaan data (Permata et al., 2020);(Zaenal Abidin,
2021);(Z Abidin & Ahmad, 2021). Era Informasi dan globalisasi membuat lingkungan
bisnis harus melakukan perubahan yang sangat pesat untuk dapat memenangkan
persaingan bisnis ditengah lingkungan kompetitor yang semakin memperketat persaingan
bisnis (Styawati et al., 2021);(Zaenal Abidin, 2018);(Zaenal Abidin, 2016). Perusahaan
dituntut untuk melakukan kegiatan pengolahan data yang dapat menghasilkan informasi
yang tepat dan akurat sebagai salah satu komponen yang sangat penting untuk membantu
manajer dalam pengambilan keputusan (Rahmanto & Fernando, 2019);(Yunara &
Kardiansyah, 2017);(Rahmanto, 2021b). Informasi dapat diperoleh dari suatu sistem
informasi atau disebut sebagai sistem pemrosesan atau sistem pemrosesan informasi atau

sistem pembangkit informasi.
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PT Indokom Samudera Persada adalah perusahaan yang bergerak di bidang penjualan
seafood, melayani permintaan dalam maupun luar negeri. PT Indokom Samudera Persada
memiliki salah satu devisi yaitu devisi engineering dimana devisi ini melakukan
pengolahan data berupa data peminjaman alat timbangan digital. Saat ini proses
peminjaman alat timbangan digital hanya dilakukan dengan cara mendata secara lengkap
nama dan devisi yang meminjam di dalam form peminjaman yang menggunakan selembar
kertas. Dalam form ini tidak tertera kondisi timbangan saat dipinjam apakah dalam
keadaan baik atau rusak sehingga devisi engineering tidak dapat memantau secara pasti
pada saat pengembalian apakah timbangan dikembalikan dalam keadaan baik (Rahmanto
et al., 2020);(Rahmanto et al., 2021);(Rahmanto, 2021a). Untuk proses peminjaman alat
timbangan digital juga tidak terinci dengan baik, hanya berisi nama dan jenis timbangan

digital dan keterangan timbangan.

Laporan dibuat dengan menggunakan Microsoft Excel, masih terdapat kelemahan dan
kekurangan diantaranya sistem record basis data yang belum sempurna, pencarian data
yang sangat lambat, pengolahan data yang masih kurang cepat, redudansi data yang sering
terjadi, dan ketidak lengkapan laporan. Sifat fisik dokumen yang saat ini hanya
menggunakan kertas memungkinkan dokumen tersebut dapat rusak dan 2 hilang sehingga
apabila perusahaan membutuhkan data alat timbangan yang masih dalam keadaan baik dan
rusak admin dari devisi engineering harus kembali mencari dan merekap ulang semua
datanya (Akbar & Rahmanto, 2020);(N. Nugroho et al., 2021);(Hafidhin et al., 2020).
Berdasarkan uraian tersebut, maka diperlukan sebuah sistem pengolahan data untuk
mengurangi permasalahan dan memaksimalkan pengguna menggunakan sistem untuk
memudahkan dalam proses pendataan, perincian, pemantauan, proses laporan, dan proses

pemeriksaan data.

KAJIAN PUSTAKA

Alat Timbangan

Timbangan merupakan alat yang dipakai untuk mengukur massa atau suatu benda
(Ramdan, 2020);(Isnain et al., 2021). Timbangan atau neraca diategorikan kedalam sistem
mekanik dan juga Elektronik/digital. Timbangan dapat dikelompokan dari beberapa
klasifikasinya Jika dilihat dari cara kerjanya, jenis timbangan dapat dibedakan atas 3

macam alat timbangan :
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1. Timbangan manual, yaitu jenis timbangan yang bekerja secara mekanis dengan
sistem pegas. Biasanya jenis timbangan ini menggunakan indikator berupa jarum

sebagai penunjuk ukuran massa yang telah terskala.

2. Timbangan digital, yaitu jenis timbangan yang bekerja secara elektronis dengan
tenaga listrik. Umumnya timbangan ini menggunakan arus lemah dan indikatornya

berupa angka digital pada layar bacaan.

3. Timbangan hybrid, yaitu timbanganyang cara kerjanya merupakan perpaduan
antara timbangan manual dan digital. Timbangan hybrid ini biasa digunakan untuk
lokasi penimbangan yang tidak ada aliran listrik. Timbangan yybrid menggunakan
display digital tetapi bagian paltform menggunakan plat mekanik

Pengertian Sistem Informasi

Sistem adalah suatu kesatuan yang kompleks yang terdiri dari kumpulan elemen-elemen
yang berbeda yang saling berinteraksi untuk mencapai suatu tujuan dan sasaran tertentu
(Borman et al., 2018);(Fariyanto et al., 2021);(Suaidah et al., 2018). Suatu elemen
dikatakan saling membangun jika elemen yang berbeda- beda tersebut saling bekerja sama,
dan jika elemen-elemen tersebut masih bekerja secara individu tanpa mempengaruhi
aktivitas lain, maka kumpulan elemen tersebut masih belum dapat dikatakan sebagai suatu
system (Isnian & Suaidah, 2016);(Puspaningrum et al., 2020);(Lathifah et al., 2021).
Informasi merupakan hal yang sangat penting bagi manajemen dalam pengambilan
keputusan. Informasi dapat diperoleh dari sistem informasi atau disebut juga dengan
processing system atau information processing sistem atau information-generating system
(Febriantoro & Suaidah, 2021);(Suaidah, 2021);(Suaidah & Sidni, 2018). Sistem informasi
adalah sistem di dalam suatu instansi atau organisasi perusahaan yang mempertemukan
kebutuhan pengolahan transaksi harian dan memberikan laporan-laporan atau informasi
yang dibutuhkan (Sari et al., 2021);(Assuja & Saniati, 2016);(Ningsih & Saniati, 2018).

MySQL

MySQL merupakan DBMS yang multithred, multi-user yang bersifat gratis dibawah lisensi
GNU General Public License (GPL). Tidak seperti Apache yang merupakan software yang
dikembangkan oleh komunitas umum, dan hak cipta untuk kode sumber dimiliki oleh
penulisnya masing-masing (Athaya et al., 2021);(Suryono et al., 2021). MySQL dimiliki
dan disponsori oleh sebuah perusahaan Swedia, yaitu MySQL AB. MySQL AB memegang
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hak cipta kode sumbernya (Suryono, 2021);(Suryono et al., 2019)(Suryono, 2019). Kedua
orang Swedia dan satu orang Finlandia yang mendirikan MySQL AB adalah David Axmark,
Allan Larson, dan Michael Monly Widenius. Seperti yang telah disebutkan sebelumnya.
MySQL bersifat gratis atau open source sehinggga kita bisa menggunakannya secara gratis
(Kurniawan et al.,, 2019);(Novitasari et al., 2021);(Ismatullah & Adrian, 2021).
Pemrograman PHP juga sangat mendukung atau support dengan database MySQL
sehingga apabila kita mempelajarinya dengan sungguh-sungguh kita dapat
mengaplikasikan PHP & MySQL dalam membuat aplikasi website maupun dalam membuat
website (Ramadhanu & Priandika, 2021);(Tanthowi, 2021);(Susanto & Puspaningrum,
2019).

Borland Delphi 7.0

Borland Delphi merupakan salah satu bahasa pemrograman komputer tingkat tinggi yang
berbasiskan GUI (Graphical User Interface) (Sulistiani et al., 2021);('Yana et al., 2020).
Keunggulan bahasa pemrograman ini terletak pada produktivitas, kualitas, pengembangan
perangkat lunak, kecepatan kompilasi, pola desain yang menarik serta diperkuat dengan
pemrograman yang terstruktur (Rudi Cahyono & Nurmahaludin, 2017);(Gunawan et al.,
2019). Keuntungan menggunakan Borland Delphi adalah adanya menu-menu yang
mempermudah progremmer untu membuat proyek program, Proses kompilasi cepat, pada
saat aplikasi yang kita buat dijalankan pada Delphi, maka secara otomatis akan dibaca
dengan sebuah program, tanpa dijalankan terpisah dan mudah digunakan, source kode
Delphi yang merupakan turunan dari Pascal, sehingga tidak diperlukan suatu penyesuaian
lagi. Bersifat multi purphase, yaitu bahasa pemrograman Delphi dapat digunakan untuk
mengembangkan berbagai keperluan pengembangan aplikasi (R. A. Nugroho et al., n.d.).
Delphi memiliki sebuah kelemahan yaitu disaat membuat data berbasis float harus di

convert ke string, contoh: “Float to String”

METODE

Metode Pengembangan Sistem

Penelitian ini menggunakan metode pengembangan sistem prototype. Prototype
merupakan suatu versi sistem potensial yang memberikan ide bagi para pengembang dan
calon pengguna yang memberikan gambaran bagaimana sistem akan berfungsi dalam
bentuk yang telah selesai akan berfungsi bila telah disusun dalam bentuk yang lengkap.

Proses dalam memproduksi suatu prototipe disebut Prototyping. Metode prototyping
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sebagai suatu paradigma baru dalam pengembangan sistem informasi, tidak hanya sekedar
suatu evolusi dari metode pengembangan sistem informasi yang sudah ada, tetapi sekaligus

merupakan revolusi dalam pengembangan sistem informasi manajemen.

Metode Pengujian Black Box

Rancangan pengujian, peneliti menggunakan metode pengujian blackbox (blackbox
testing). Blackbox testing adalah salah satu metode pengujian perangkat lunak yang
berfokus pada sisi fungsionalitas, khususnya pada input dan output aplikasi (apakah sudah
sesuai dengan apa yang diharapkan atau belum). Tahap pengujian merupakan salah satu
tahap yang harus ada dalam sebuah siklus pengembangan perangkat lunak. Pengujian
sistem informasi monitoring stok bahan baku secara optimal pada pengelolaan data alat
timbangan digital pada PT Indokom Samudera Persada dapat dilihat dengan menggunakan

data uji berupa pengolahan data, pengolahan proses.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Tampilan Sistem

Hasil dari analisis dan desain yang telah peneliti lakukan adalah sebuah perangkat lunak
berbasis aplikasi dekstop guna mengoptimalkan asset inventaris yang menggunakan bahasa
pemrograman C++ dan database MySQL, Dengan adanya sistem informasi monitoring stok
bahan baku yang membantu perusahaan dalam mengelola seluruh proses peminjaman
timbangan yang merupakan inventaris dari perusahaan. Berikut ini merupakan tampilan

program yang siap di implementasikan :

1. Tampilan login
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Gambar 1. Tampilan form login
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2. Tampilan menu utama
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Menu utama berisi tampilan menu yang dapat diakses oleh admin, menu utama
berisi tentang login, logout, jenis timbangan, data inventaris, peminjam,
peminjaman, dan pengembalian, laporan bukti peminjaman, laporan bukti
pengembalian, laporan peminjaman, laporan pengembalian, laporan invenataris dan

management user.

2HOM SAMUDERA PERSADA
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Gambar 2. Tampilan menu utama

3. Tampilan jenis timbangan

Menu jenis timbangan berisi kode timbangan, nama timbangan, merk, fungsi,
kapasitas, unit, baterai, deskripsi, form bertujuan untuk mendata data timbangan

yang ada di dalam perusahaan untuk memudahkan nantinya dalam proses transaksi.
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Gambar 3. Tampilan jenis timbangan

4. Tampilan inventaris timbangan
Implementasi form data inventaris berisi kode inventaris, tanggal pembelian, harga
beli, kondisi, keterangan, kode timbangan, nama timbangan, merk, fungsi, kapasitas,

unit, baterai dan deskripsi.
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Gambar 4. Tampilan data inventaris

5. Tampilan data peminjaman

Implementasi form data peminjaman berisi kode peminjaman, tanggal peminjam,

jumlah peminjaman, keternagan, kode peminjam, devisi, nama peminjam, dan
handpone.
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Gambar 5. Tampilan data peminjaman

6. Tampilan data pengembalian
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Gambar 6. Tampilan data pengembalian

7. Tampilan cetak laporan
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Gambar 7. Tampilan cetak peminjaman
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Gambar 8. Tampilan cetak pengembalian

SIMPULAN DAN SARAN
Kesimpulan
Berdasarkan uraian dari penelitian yang telah dipaparkan, maka peneliti dapat menarik

simpulan sebagai berikut :

1. Dengan yang dibuat sistem pengolahan data alat timbangan digital menggunakan
desktop pada PT Indokom Samudera Persada Tanjung Bintang Lampung Selatan
diperoleh hasil analisis dibutuhkan sebuah sistem untuk dapat memantau dan proses
pengolahan data timbangan digital dalam proses transaksi peminjaman timbangan
digital.

2. Rancangan sistem pengolahan data alat timbangan digital menggunakan desktop
pada PT Indokom Samudera Persada Tanjung Bintang Lampung Selatan bahasa
pemrograman Borland Delphi 7, dan database berupa MySQL. Diperlukan juga
pemahaman tentang sistem yang akan dibuat, serta didasarkan pada penggunaan
metodologi pengembangan sistem (metode prototype). Pengolahan data yang
memiliki struktur basis data akan lebih optimal sehingga dapat meningkatkan

kinerja dalam hal monitoring proses peminjaman timbangan digital.

Saran

Berdasarkan kesimpulan, peneliti memberikan saran sebagai berikut :
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1. Diharapkan sistem baru dapat diimplementasikan sehingga dapat membantu dalam
proses pengolahan data dan monitoring data inventaris timbangan yang dapat
dipantau secara lebih rinci mengenai keadaan timbangan digital.

2. Pada pengolahan data dan monitoring data inventaris timbangan digital pada PT
Indokom Samudera Persada ini diharapkan untuk dapat dikembangkan lagi untuk

penelitian selanjutnya
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