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Abstrak

Perkembangan teknologi informasi saat ini sudah demikian pesat dan memberikan dampak yang
menyentuh semua aspek manusia. Salah satu bidang yang mendapat dampak yang cukup berarti
dengan perkembangan teknologi informasi adalah bidang dunia kerja.

CV Kamaru Motor merupakan dealer cabang dari Yamaha yang ada di Lampung Utara. Sejak
mulai berdirinya banyak mengalami perubahan dan perkembangan, baik disebabkan oleh faktor
yang ada diperusahaan maupun lingkungan luar seperti daya saing ataupun kemajuan teknologi.
Sistem kehadiran dan penggajian merupakan kebutuhan yang sangat penting untuk mengetahui
daftar pegawai, penggajian perusahaan tersebut.

Metode yang digunakan dalam pengembangan sistem yaitu dengan siklus klasik/air terjun, dengan
alat dan bahan pengembangannya memakai diagram konteks, diagram arus data, normalisasi,
relasi antar tabel, struktur database, E-R diagram, dan perancangan tabel. Setelah tahap analisis
dan perancangan sistem dilakukan, maka sistem diimplementasikan dengan menggunakan
perangkat lunak Borland Delphi 7.0 dan Data Base Microsoft Office Access 2007.

Kata Kunci: Waterfall, Data Flow Diagram (DFD), Kehadiran, Upah, Dealer Motor.

PENDAHULUAN

Dealer Yamaha CV Kamaru Motor merupakan dealer cabang dari Yamaha yang ada di
Lampung Utara. Sejak mulai berdirinya banyak mengalami perubahan dan perkembangan,
baik disebabkan oleh faktor yang ada diperusahaan maupun lingkungan luar seperti daya
saing ataupun kemajuan teknologi. Sistem kehadiran dan penggajian merupakan kebutuhan
yang sangat penting untuk mengetahui daftar pegawai, upah di perusahaan (Susanto et al.,
2021);(Ningsih et al., 2017);(Handoko & Neneng, 2021).

Kondisi di CV Kamaru Motor ini, seperti proses pencatatan data pokok pegawai masih
menggunakan proses pencatatan/pengolahan dalam buku dan pengolahan dokumen
dengan kuantitas data pegawai yang banyak. Selain itu juga sering terjadi kesulitan dalam
pencarian arsip kehadiran diakibatkan redudasi dan kehilangan data dalam pembuatan
beberapa data pegawai seperti pembuatan rekapitulasi data pegawai, penggajian (Yolanda
& Neneng, 2021);(Prastowo et al., 2020);(Pamungkas et al., 2020). Hal ini berdampak
pada lambatnya, proses penggajian yang ada di CV Kamaru Motor Lampung Utara, selain
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itu adanya kesalahan petugas dalam menghitung biaya transport yang tidak sesuai dengan
kehadiran atau kehadiranya karena data pegawai dihitung secara manual melalui kehadiran
kehadirannya karena manipulasi data bisa terjadi. Hal ini tentu akan mengakibatkan
kerugian bagi pihak perusahaan, pemrosesan waktu yang lama kurang akuratnya dan
keterlambatan data dalam pembuatan laporan yang ada pada CV Kamaru Motor Lampung
Utara.

Berdasarkan apa yang terjadi saat ini, maka dibutuhkan sebuah aplikasi kehadiran pegawai
dan penggajian yang tepat sehingga dapat memudahkan untuk proses pengolahan data
kepegawaian tersebut (Ardyanto & Pamungkas, 2018);(Parjito et al., 2009);(Saputra et al.,
2020). Menjadi salah satu alternatif pengguna untuk mendata kehadiran pegawai (Juliyanto
& Parjito, 2021);(Zaenal Abidin et al., 2021);(Permata et al., 2020). Hal ini dimaksud
untuk meminimalisir kesalahan dan kecurangan kehadiran pegawai (Nabila et al.,
2021);(Zaenal Abidin & Permata, 2021). Dengan melihat kondisi dan kebutuhan dari CV
Kamaru Motor ini, maka tertarik untuk melakukan penelitian yang dilakukan dengan tema
“Sistem Informasi Data Kehadiran Dan Upah Karyawan Pada CV. Kamaru Motor

Berbasis Absensi Fingerprint”.

KAJIAN PUSTAKA

Pengertian Aplikasi

Aplikasi atau perangkat lunak adalah sebuah program komputer yang dibuat khusus untuk
menjalankan fungsi-fungsi tertentu, sesuai dengan kebutuhan pengguna yang digunakan
untuk mempercepat suatu kegiatan (Z Abidin & Ahmad, 2021);(Nugroho et al.,
n.d.);(Gunawan et al., 2019). Aplikasi adalah program dengan aktivitas pemrosesan
perintah yang diperlukan untuk menjalankan permintaan pengguna untuk tujuan tertentu
(Gunawan et al., 2018);(Borman, Napianto, et al., 2020);(Napianto et al., 2019). Aplikasi
adalah program atau sekelompok program yang dirancang untuk digunakan oleh pengguna
akhir (Napianto et al., 2018);(Napianto et al., 2017);(Rusliyawati et al., 2021).

Fingerprint

Fingerprint adalah mesin presensi yang menggunakan sidik jari, dimana sidik jari tiap-tiap
orang tidak ada yang sama, oleh karena itu dengan mesin tersebut otomatis tidak akan
dapat dimanipulasi (Dita et al., 2021);(Ramadona et al., 2021);(Budiman et al., 2021).
Proses yang yang dilakukan sehingga menghasilkan suatu laporan dapat dibuat dengan
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cepat dan tepat. Mesin presensi sidik jari (Fingerprint) merupakan sistem informasi
manajemen yang mengandung elemen-elemen fisik seperti yang diungkapkan oleh Davis
mengenai sistem informasi manajemen (Harumy, T.H.F., Julham Sitorus, 2018);(Tansir et
al., 2021)(Ramdan, 2020).

Sistem Basis Data

Basis data adalah suatu susunan atau kumpulan data operasional lengkap dari suatu
organisasi atau perusahaan yang dikelola dan disimpan secara terintegrasi dengan
menggunakan metode tertentu menggunakan komputer (Ismatullah & Adrian,
2021);(Pratama & Hermawan, 2016);(Hamidy, 2017). Sehingga mampu menyediakan
informasi optimal yang diperlukan pemakainya. Sistem basis data adalah suatu sistem yang
menyusun serta mengelola data pada personal komputer untuk menyimpan dan memelihara
data operasional lengkap pada sebuah organisasi atau perusahaan sebagai akibatnya
sanggup menyediakan data yang optimal yang dibutuhkan pemakai untuk proses
mengambil keputusan (Damayanti et al., 2021);(Putra et al., 2022)(Isnain, Sakti, et al.,
2021). Basis data yang akan dirancang untuk membangun sistem informasi harus fleksibel,
memiliki akurasi tinggi, hemat terhadap memori komputer serta mudah diorganisir (Isnain,
Hendrastuty, et al., 2021);(Isnain, Sintaro, et al., 2021).

Borland Delphi 7.0

Delphi muncul dari bahasa pemograman yang cukup popular yaitu pascal. Sejak saat itu,
mulai dirilis beberapa versi pascal diantaranya turbo pascal yang dirilis oleh Borland
International pada tahun 1983. Turbo pascal versi pertama hanya dapat dijalankan pada
lingkungan sistem operasi DOS (Borman, Yasin, et al., 2020);(l. Yasin et al.,
2021);(Mindhari et al., 2020). Delphi dan bahasa pemrograman visual lainnya merupakan
bahasa pemrograman yang menerapkan konsep pemrograman enven driven. Pada
pemrograman enven driven sebuah aplikasi bekerja berdasarkan kejadian (event) tertentu,
kejadian ini dapat berupa masukan dari aplikasi, user, atau peralatan lain seperti printer,
clock, dan lain-lain (V. Yasin et al., 2022);(Bakri & Irmayana, 2017);(Satria et al., n.d.).
Layaknya software visual lainnya (visual basic), Delphi juga memiliki IDE (Integral
Development Environment) atau lingkungan pengembangan tersendiri. Melalui IDE, dapat
dilakukan desain form, penulisan kode program maupun melakukan pembaharuan aplikasi
(Satria et al., 2017);(Fitriana & Bakri, 2019).

Teknologipintar.org 3



Teknologipintar.org
Volume 2 (3), 2022

METODE

Bagan Alir Sistem

Masalah sistem penggajian di CV Kamaru Motor Lampung Utara masih terdapat kendala
dalam sistem penggajian yang berjalan saat ini sering terjadi kesalahan petugas dalam
membagikan gaji ketidaksamaan atau tidak sesuai jumlah gaji dengan absensi, transport,
dan lemburan pegawai. Jika suatu saat sistem presensi dan penggajian dikembangkan pada
CV Kamaru Motor Lampung Utara dapat membantu dalam sistem penggajian supaya lebih
efektif dan akurat. Berikut merupakan bagan alir pembuatan sistem pada CV Kamaru

Motor, dapat dilihat pada gambar 1.

HRD Umum Manager

Rekap Daftar
Hadir

Menghitung gaji
pegawai dengan
memperhitungkan
lembur dan
kehadiran

Laporan Gaji

Otorisasi Laporan

Laporan Gaji

Mengisi
daftar
hadir

Pegawai

Merekap
Kehadiran
Pegawai

Daftar Hadir
Rekap Daftar

Hadir

Selesai

Rekap Gaji

Rekap Daftar
Hadir

Membuat Laporan
Penggajian pegawai

Rekap Gaji

Membagikan Gaji
Sesuai dengan
Rekap Gaji Kepada
Pegawai yang
berada di bagiannya
desertai dengan
kwitansi bukti tanda
terima gaji

Rekap Gaji

Laporan Gaji

Gambar 1. Bagan alir pembuatan sistem

Metode Pengembangan Sistem
Metode yang digunakan dalam pengembangan aplikasi sistem penggajian pegawai ini
adalah metode waterfall. Model air terjun (waterfall) dapat dilihat pada gambar di bawah

ini:
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Gambar 2. Sistem model waterfall

Analisis Kelayakan Sistem

Studi kelayakan merupakan suatu tahapan yang paling penting, karena didalamnya
menyangkut beberapa aspek sistem baru yang diusulkan. Laporan mengenai studi
kelayakan harus disampaikan kepada manajemen yang pada gilirannya akan memberikan
beberapa perubahan, menyarankan untuk diadakan penelitian lebih mendalam dan
memutuskan untuk segera dilaksanakan. Studi kelayakan bertujuan untuk memutuskan
usaha-usaha penyusunan sistem yang dilakukan untuk menyelesaikan masalah-masalah

sistem.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Implementasi Sistem

Tahap ini menjelaskan bagaimana program ini bekerja untuk membantu user khusus nya
bagian HRD dalam proses pengelolaan data-data presensi dan penggajian menggunakan
pemrograman Borland Delphi 7.0 dan Data Base Microsoft Office Access 2007 karena
menggabungkan 2 aplikasi yang berbeda (fingerprint dan penggajian). Berikut ini
merupakan tampilan sistem yang telah peneliti rancang pada CV. Kamaru Motor Lampung

Utara :

A. Tampilan Alat Fingerprint

Tampilan utama berisikan menu yang dapat dipilih oleh pegawai.
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Gambar 3. Tampilan menu fingerprint

Gambar 4. Proses scaning sidik jari

B. Tampilan pada sistem Attendance Software V3.0

1. Login
Merupakan tampilan utama untuk masuk ke sistem alat fingerprint yang digunakan
untuk menjaga keamanan program, dimana yang memiliki hak akses adalah human

resources development dengan cara mengisi login atau password.

r B
A User Login &]

mm— - — - b o

41 Attendance software
V3.0.22

User | ADMIN[System administrator] -

ok || Cancel
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Gambar 5. Tampilan login

2. Tampilan menu utama sistem Attendance Software V3.0

T ————

o
(.

L

— = e Ty

s

[re—

e o ADUD S sbinsmne] . Eovs et AL | Cuve | 041 Renb 0013

Gambar 6. Tampilan menu utama

C. Tampilan pada borland delphi 7.0

1. Form login

(% Forms [ESREERTS)
Login
Username HRD
Password o

Gambar 7. Tampilan form login

2. Tampilan data bagian/divisi
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Gambar 8. Tampilan data bagian kerja

3. Tampilan data karyawan
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Gambar 9. Tampilan data pegawai

4. Tampilan data kehadiran dan upah pegawai
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Gambar 11. Tampilan form upah kerja

5. Tampilan cetak slip gaji
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Slip Gaji Pegawai
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Saji Lembur : 80000
Total Uang Makan : 30000
Potongan Absen : 805000
Kas Bon HE
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TTD
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Gambar 12. Tampilan slip gaji karyawan

Pembahasan

Sistem aplikasi yang dibangun ini diharafkan mampu meminimalisir kesalahan dan
kecurangan pengolahan data presensi dan penggajian pegawai serta membantu
mempercepat dalam penyelesaian pekerjaan petugas dengan menggunakan bahasa
pemrograman Borland Delphi 7.0 dan Data Base Microsoft Office Access 2007 karena
menggabungkan 2 aplikasi yang berbeda (fingerprint dan aplikasi penggajian) tercapainya

tujuan penelitian dibentuk baru antara lain :

1. Absensi pegawai menggunakan mesin fingerprint.

2. Aplikasi penggajian ini mampu merekap data kehadiran dimesin.

3. Data kehadiran jadi lebih akurat dikarenakan data yang yang masuk langsung dari
pemilik sidik jari pegawai.

4. Bagian HRD tidak perlu melakukan perhitungan gaji, karena secara otomatis
merekap setiap bulanya.

5. Dalam pencarian data gaji pegawai lebih mudah, karena bisa dicari berdasarkan

Nomor ID.

Pembuatan sistem aplikasi presensi dan penggajian pegawai pada CV Kamaru Motor
Lampung Utara Menggunakan Fingerprint dalam suatu bahasa pemrograman
menggunakan sarana integrated development environment yang biasa disingkat IDE dan
lingkungan pengembangan perangkat lunaknya berbasis objek pascal yang diterapkan
dengan tools aplikasi Borland Delphi 7.0 penggunaan Fingerprint menghasilkan data base
secara otomatis menggunakan Microsoft Office Access 2007. Data base ini yang kemudian
dimanfaatkan untuk membuat aplikasi yang user friendly, tampilan isian data yang lebih
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mudah untuk digunakan dalam perhitungan gaji adapun beberapa item ditambahkan untuk

menuju desaiin.

A e

Form data pegawai

Form data presesnsi

Form data penggajian

Form edit data bagian dan gaji pokok

SIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian terhadap pengembangan sistem presensi dan penggajian

pegawai pada CV Kamaru Motor Lampung Utara, maka dapat diambil beberapa

kesimpulan sebagai berikut:

1.

Saran

Penelitian pada sistem presensi dan penggajian pegawai pada CV Kamaru
Motor Lampung Utara menghasilkan paket program komputer dalam aplikasi
presensi dan penggajian pegawai menggunakan fingerprint yang dapat
mempermudah serta meningkatkan kinerja bagi kepala CV Kamaru Motor

Lampung Utara

Dengan dibuatnya suatu Paket program komputer dalam bentuk pemograman
Borland Delphi 7.0 Data Base Microsoft Office Access 2007 yang dapat
digunakan untuk pengolahan data presensi dan penggajian menggunakan alat
fingerprint guna meningkatkan efisiensi, efektifitas dan optimalisasi
khususnya bagian human resources development untuk manajemen data
pengolahan data penggajian pegawai, sehingga akses data dapat dilakukan

dengan mudah serta keamanan data — data dapat terjamin.

Berdasarkan simpulan dari hasil penelitian yang telah diuraikan, maka saran yang dapat

diberikan untuk pengembangan lebih lanjut dari sistem presensi dan penggajian pegawai

pada CV Kamaru Motor Lampung Utara, antara lain:

1. Perlu adanya pemeliharaan program aplikasi serta penyempurnaanya, maka

evaluasi dalam jangka waktu sangat dibutuhkan, misalnya satu tahun atau lebih.
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Evaluasi menyangkut kemungkinan pengembangan kembali fasilitas program
yang di sesuaikan dengan perkembangan dan kemajuan pada bagian admin.

2. Menempatkan pengguna atau user yang telah memahami prosedur pemakaian
program aplikasi sistem penggajian, sehingga tidak terjadi kesalahan yang dapat

menghambat kelancaran dari operasional pada bagian admin.
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