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Abstrak

Balai Besar Pengawasan Obat dan Makanan (BBPOM) Bandar Lampung merupakan badan
pengatur obat dan makanan. Tujuan dari pengembangan sistem ini adalah untuk mencari
kerentanan yaitu sistem masih sering terjadi karena kesamaan data dan kehilangan data, dan
merupakan sistem laboratorium di BBPOM Bandar Lampung. Pengembangan sistem
menggunakan metode prototype, metode pengumpulan data yang digunakan adalah wawancara,
observasi, dokumentasi, dan studi pustaka, dan perancangan sistem menggunakan desain UML.

Sistem informasi pemeriksaan BBPOM Bandar Lampung ini menggunakan aplikasi Java dan
aplikasi database MySgl yang digunakan oleh administrator agar proses pemeriksaan dapat
berjalan dengan cepat, tepat dan aman. Informasi laporan lebih cepat dan informasi yang
dihasilkan digunakan untuk membuat permintaan perusahaan, atau laporan dari waktu ke waktu.

Kata Kunci: BBPOM, Sistem Informasi, Laboratorium, MySQL, Java.

PENDAHULUAN

Sistem informasi adalah suatu sistem dalam suatu organisasi yang merangkum kebutuhan
pemrosesan transaksi sehari-hari, mendukung operasi, mewakili manajemen dan kegiatan
strategis organisasi, dan menyediakan laporan yang diperlukan kepada pihak luar tertentu
(Nurkholis et al., 2022);(Anestiviya et al., 2021);(Ahmad et al., 2018);(Surahman,
Octaniansyah, et al., 2020). Sistem ini merupakan solusi untuk mengatasi kesulitan
organisasi dimana pemrosesan informasi transaksi harian dan kegiatan strategis organisasi
memerlukan pengambilan keputusan (Surahman, Octaviansyah, et al., 2020);(Pasaribu,
2021);(Hamidy & Octaviansyah, 2011).

Balai Besar Pengawas Obat dan Makanan (BBPOM) Bandar Lampung adalah institusi
pengawas obat dan makanan. Pada Balai tersebut terdapat bagian-bagian yang salah
satunya adalah bagian administrasi laboratorium yang bertugas melakukan pencatatan data
yang dilakukan pada laboratorium (Abidin, 2021);(A. D. Putra, 2020);(Alita et al., 2021);.
Permasalahan dalam pengolahan dilaboratorium yaitu beberapa proses yang masih belum
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terstru ktur yaitu data obat, data makanan, serta kosmetik dan laporan sering terjadi
kesamaan data dan penumpukan data sehingga menghambat proses pengolahan data obat,
kosmetik dan makanan beserta laporannya, permasalahan selanjutnya yaitu belum
terintegrasi dengan baik antar bagian laboratorium tersebut sehingga bagian administrasi
laboratorium melakukan perekapan ulang data (Sulastio et al., 2021);(Jupriyadi et al.,
2020);(S. D. Putra et al., 2022). Alternatif permasalahan di atas akan dibuat sistem
informasi laboratorium sehingga dapat mempermudah bagian administrasi laboratorium
mengelola data laboratorium secara tepat, cepat, dan aman, serta menghasilkan informasi
dan keuntungan bagi perusahaan (Surahman et al., 2021);(Wantoro & Priandika,
2017);(Priandika & Widiantoro, 2021).

KAJIAN PUSTAKA

Definisi Sistem Informasi

Sistem merupakan sekumpulan elemen-elemen ataupun komponen-komponen yang saling
berhubungan dan bersama-sama untuk mencapai suatu tujuan atau sasaran tertentu
(Wibowo & Priandika, 2021);(Ahdan et al., 2020);(Pasha et al., 2020). Sistem disebut juga
jaringan proses yang saling berhubungan yang diorganisasikan untuk melakukan aktivitas
atau mencapai tujuan tertentu. Sistem juga dapat dikatakan sebagai bagian-bagian yang
berhubungan yang bekerja sama untuk mencapai suatu tujuan atau maksud tertentu
(Qoniah & Priandika, 2020);(Priandika, 2021);(Riswanda & Priandika, 2021).

Informasi adalah data yang telah diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan lebih
berarti bagi yang menerimanya serta sebagai bahan pertimbangan manajemen untuk
mengambil keputusan (M. W. Putra et al., 2021);(Priandika & Wantoro, 2017);(Pratama &
Priandika, 2020). Sistem informasi adalah sistem yang terdapat pada sebuah organisasi
yang mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi harian, mendukung operasi, bersifat
menajerial dan merupakan kegiatan strategi dari suatu organisasi serta tersedianya pihak
luar yang tertentu dengan laporan-laporan yang diperlukan (Tantowi et al., 2021);(Maulida
et al., 2020);(Warsela et al., 2021).

Unified Modeling Language (UML)
Unified Modeling Language (UML) merupakan sebuah bahasa pemodelan yang telah
menjadi standar dalam industri software wuntuk visualisasi, merancang, dan

mendokumentasikan sistem perangkat lunak (Anita et al., 2020);(Warsela et al.,
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2021);(Anita et al., 2020). Bahasa Pemodelan Unified modeling language (UML) lebih
cocok untuk pembuatan perangkat lunak dalam bahasa pemrograman berorientasi objek (C,
Java, VB.NET), namun demikian tetap dapat digunakan pada bahasa pemrograman
prosedural. Unified modeling language (UML) merupakan kesatuan dari bahasa
pemodelan yang dikembangkan oleh Booch,Object Modeling Technique (OMT) dan
Object Oriented Software Engineering (OOSE) (Wahyudi, 2016);(Qadafi & Wahyudi,
2021);(Wahyudi, 2020).

Definisi Java

Java adalah sebuah bahasa pemrograman komputer berbasiskan kepada Object Oriented
Programming (Swasono & Prastowo, 2021);(Widodo et al., 2020);(Prastowo et al., 2020).
Java diciptakan setelah C++ dan didesain sedemikian sehingga ukurannya kecil, sederhana,
dan portable (dapat dipindah-pindahkan di antara bermacam platform dan sistem operasi).
Program yang dihasilkan dengan bahasa Java dapat berupa applet (aplikasi kecil yang
jalan di atas web browser) maupun berupa aplikasi mandiri yang dijalankan dengan
program Java Interpreter (Yulianti et al., 2021a);(Yulianti et al., 2021b);(Wantoro, 2020).
Contoh program yang ditulis dengan bahasa Java adalah HotJava yang berupa sebuah web

browser.

Salah satu keunggulan Java adalah sifatnya yang ‘platform independence’, artinya Java —
baik source program maupun hasil kompilasinya — sama sekali tidak bergantung kepada
sistem operasi dan platform yang digunakan (Wantoro, 2016);(Wantoro & Priandika,
n.d.);(Wantoro et al., 2021). Source code sebuah aplikasi dengan bahasa Java yang ditulis
di atas sistem Windows NT misalnya, dengan gampang dapat dipindahkan ke sistem
operasi UNIX tanpa harus mengedit satu baris kode-pun (Wantoro, 2021);(Wantoro &
Alkarim, 2016);(Rusliyawati et al., 2021). Ini tentunya merupakan satu nilai tambah
tersendiri. Bandingkan dengan bahasa C/C++ misalnya, jika kita bekerja pada UNIX
FreeBSD dan ingin memindahkannya pada HP UNIX, kita terkadang harus juga
mengedit source code-nya sehingga sesuai dengan HP UNIX, walaupun keduanya masih
berada dalam keluarga UNIX (Saputra et al.,, 2020);(Wantoro & Nurmansyah,
2020);(Asmiati et al., 2019).

Laboratorium
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Laboratorium adalah tempat riset ilmiah, eksperimen, pengukuran ataupun pelatihan ilmiah
dilakukan. Laboratorium biasanya dibuat untuk memungkinkan dilakukannya kegiatan-
kegiatan tersebut secara terkendali (Indrayuni, 2019);(Kumala et al., 2020). Laboratorium
ilmiah biasanya dibedakan menurut disiplin ilmunya, misalnya laboratorium fisika,
laboratorium kimia, laboratorium biokimia, laboratorium komputer, dan laboratorium

bahasa.

METODE

Metode Pengumpulan Data
Pengumpulan data yang dilakukan pada Balai Besar Pengawas Obat dan Makanan
(BBPOM) Bandar Lampung ini adalah sebagai berikut :
1. Wawancara (Interview)
Pengumpulan data dengan metode interview yaitu metode pengumpulan data
dengan cara tanya jawab secara langsung dengan orang-orang yang terkait di
bagian administrasi laboratorium.
2. Pengamatan
Peneliti melakukan pengamatan langsung ke bagian adiministrasi laboratorium,
mengamati secara langsung lingkungan sistem atau perusahaan yang diteliti. Hal ini
dimaksudkan untuk memperoleh gambaran yang jelas dimana pada bagian
administrasi laboratorium program tersebut masih belum cepat dalam menangani
pengolahan data dan pembuatan laporan.
3. Kajian pustaka
Proses pengumpulan data yang dilakukan dengan mempelajari berbagai bentuk
bahan tertulis yang berupa buku-buku, artikel, dokumen-dokumen, termasuk
laporan yang ada kaitannya secara langsung dengan sitem pengolahan data
laboratorium, pada metode ini penulis mempelajari buku-buku penunjang dan
dokumen vyang terkait dan dapat dijadikan acuan untuk mengadakan dan

menguraikan pembahasan mengenai sistem pengolahan data laboratorium.

Metode Prototipe
Prototipe adalah versi sistem potensial yang akan tersedia untuk pengembang dan
pengguna potensial, dan dapat memberi pengguna gambaran tentang bagaimana sistem

akan bekerja saat dikompilasi sepenuhnya. Proses prototipe disebut prototyping. Tujuan
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dari metode pembuatan prototipe adalah untuk membuat prototipe dan menerima umpan
balik pengguna sesegera mungkin, bahkan dalam semalam (Kiswardhani & Avyu,
2021);(Puspaningrum et al., 2020). Ini memungkinkan pengguna untuk meningkatkan
prototipe pengguna sesegera mungkin. Ulangi proses ini  beberapa kali untuk membuat
prototipe yang dianggap sempurna. Melihat prototipe evolusioner yang merubah suatu
sistem menjadi sistem nyata sehingga jenis prototipe yang akan digunakan untuk model

pengembangan sistem ini adalah prototype Evolusioner.

Metode Pengujian Black-Box

Pengujian black-box berfokus pada persyaratan fungsional perangkat lunak. Dengan
demikian, pengujian black-box memungkinkan perekayasa perangkat lunak mendapatkan
serangkaian kondisi input yang sepenuhnya menggunakan semua persyaratan fungsional
untuk suatu program. Dalam pengujian perangkat lunak ini peneliti menggunakan suatu
metode pengujian yang berfokus pada persyaratan fungsional perangkat lunak yang
dibangun. Metode yang diambil adalah metode pengujian Black Box. Pengujian Black Box
adalah pengujian yang sistemnya tanpa memperhatikan struktur logika internal perangkat
lunak. Metode ini digunakan untuk mengetahui apakah perangkat lunak berfungsi dengan

benar.

HASIL DAN PEMBAHASAN
Implementasi Program

Implementasi merupakan tahap dimana sistem siap dioperasikan pada tahap sebenarnya,
sehingga akan diketahui apakah sistem yang akan dibuat benar-benar dapat menghasilakan

tujuan yang diinginkan. Dibawah ini adalah tampilan sistem yaitu:

1. Tampilan Login

I Balai Besar Pengawas Obat dan Makanan

(BBPOM) Bandar Lampung

! : USER NAME
PASSWORD e
! | Login | ( Close | n

Gambar 1. Tampilan login

ID USER

2. Tampilan menu utama
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Balai Besar Pengawas Obat dan Makanan
(BBPOM) Bandar Lampung

BADANPOM

Gambar 2. Tamipilan menu utama

3. Tampilan menu kometik
Menu ini digunakan untuk meng-input data kosmetik. Dapat dilihat pada tampilan

di bawah ini :

. null [ add] e — R ———— [ [eS]
Form kosmetik

Balai Besar Pengawas Obat dan Makanan
(BBPOM) Bandar Lampung

Input Laboratorium ESo POM
Kode Lab

Nama Lab

No POM Kode Lab Nama Lab
2938289 LB-00001 LAB KOS

Gambar 3. Input data kosmetik

4. Tampilan menu makanan
Menu ini digunakan untuk meng-input data makanan. Dapat dilihat pada tampilan
di bawah ini :

— - e ———— e — —— -- ra—e —

/ Form Makanan
Balai Besar Pengawas Obat dan Makanan
BADANPOM a2 2 o

LB-000.. LABM

Gambar 4. Input data makanan

5. Tampilan menu obat
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Menu ini digunakan untuk meng-input data obat. Dapat dilihat pada tampilan di

bawah ini :

| null { add) IS N BFanaar L. ampuns el I
l FORM MENU J
Kode Obat No Kode Nam. Jenis Harga No P, Kode. Nan

Tang
1 KO-0 Pana.. Kapsul 2021 10000 Ihas8.. LB-0 LAB
Nama Obat

Jenis Obat

Tanggoal Expire )

Harga
No Pom
Kode Lab LB-00001 -
Nama Lab
Baru Simpan Hapus Uban

Gambar 5. Tampilan input data obat

6. Tampilan form laboratorium

Form L.aboratorium

Balai Be=ar Pongawas Obat dan Makanan

BADANIPOM

(BBPOM) Bandar Lumipung

LE-00201
1 F-00002
LE VOOU3
LE-00204

NarralLas
riang kern
jlah sl

Tyt oo
KjDk/

Huangan

Gambar 6. Tampilan input data laboratorium

7. Tampilan cetak laporan

& E=SFoiT )
— E
CETAK DATA
Pilih Laporan l Laporan Makanan TJ
Periode @ |/ (3@ | Cetak |
| >l

Gambar 7. Tampilan cetak laporan

8. Tampilan laporan
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i

]
©|
c

DTD S8E~ 1
J LAPORAN MAKANAN
4 BALAI PENGAWAS OBAT DAN MAKANAN
Periods Tanggal 1126016 4:07 1173016 4:07

[ ] i | o[ s | o |t | T ]

I T T S i I R R

Mgt

Kepwn Ba st mrabanan

Gambar 8. Tampilan laporan makanan

e~ 7.

DID KAl i)

7 LAPORAN KOSMETIK

BALAI PENGAWAS OBAT DAN MAKANAN

Periode Tanggal 1172616 407 1130116 4:07

oo e |

e e [ e | e [ o] e |

q

SIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

LAPORAN OBAT
v

oo BALAI PENGAWAS OBAT DAN MAKANAN

11126116 4:07 11130116 4:07

Gambar 10. Tampilan laporan obat

Berdasarkan hasil pembahasan yang telah dilakukan, maka dapat disimpulkan sebagai

berikut :

1. Pengelolaan data laboratorium pada Balai Besar Pengawas Obat dan Makanan

(BBPOM) Bandar Lampung sudah dilakukan secara terkomputerisasi dan dapat

mencegah terjadinya kesamaan data dan penumpukan data.
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2. Memberikan solusi untuk mengatasi keterlambatan dalam proses pengolahan data
obat, data kosmetik, data makanan, dan laporan.

3. Hasil dari pengolahan data sistem ini yaitu input-an obat, input-an kosmetik, input-
an makanan, input-an laboratorium, input-an hasil dan laporan dapat
mempermudah bagian admin pada Balai Besar Pengawas Obat dan Makanan
(BBPOM) Bandar Lampung.

Saran

Saran yang dapat peneliti berikan adalah perlu adanya tindak lanjut dalam pengembangan
dan penyempurnaan sistem laboratorium menjadi sistem yang lebih lengkap karena dalam
laporan ini penulis menyadari masih banyak terdapat kekurangan-kekurangan dan
keterbatasan-keterbatasan antara lain: sistem informasi laboratorium ini belum memiliki
fasilitas online sehingga tidak dapat melakukan pengolahan data diluar Balai Besar

Pengawas Obat dan Makanan (BBPOM) Bandar Lampung.
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