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Abstrak  

Seiring dengan berkembangnya teknologi komunikasi, dan sistem informasi, maka semakin 

banyak pula di buat sistem absensi, dan informasi akademik. Pengembangan sistem absensi yang 

lebih modern dengan memperhatikan sisi kejujuran memang perlu dibangun sebagai pengganti 

absensi manual menggunakan kertas. Sistem Absensi ini sekaligus dapat menjadi standart baru 

pada sistem absensi di lingkungan Pendidikan. Dipilihnya sistem absensi berbasis SMS Gateway 

ini dikarenakan lebih praktis, dan mudah untuk menyampaikan informasi. Orang tua tidak perlu 

repot lagi datang ke sekolah hanya untuk mengetahui kehadiran atau absensi dari putra/putrinya. 

Pada implementasi aplikasi ini, pada tahap awal pengguna harus mendaftarkan identitasnya 

dengan menggunakan program aplikasi absensi yang di bangun dengan bahasa pemrograman 

Borland Delphi, untuk selanjutnya di simpan data absensinya ke dalam database MySQL yang 

telah terintegrasi SMS Gateway melalui tools yang ada pada borland Delphi tersebut yakni 

ComPort.  

Hasil dari penerapan aplikasi ini adalah bahwa pencatatan kehadiran dan penyampaian informasi 

dengan menggunakan SMS Gateway sangat membantu pihak sekolah. Selain itu dengan teknologi 

SMS Gateway, orang tua akan lebih mudah untuk memperoleh informasi kehadiran putra/putrinya. 

Dari sisi siswa/siswi, diharapkan akan semakin memupuk sikap disiplin dalam hal waktu karena 

secara tidak langsung aplikasi ini akan menumbuhkan sikap mental tepat waktu pada siswa/siswi, 

dan diharapkan aplikasi ini dapat memperbaiki segala kekurangan pada absensi yang telah lebih 

dulu diimplementasikan. 

 

Kata Kunci: SMS Gateway, Absensi, Borland Delphi, MySQL, Sekolah. 

 

 

PENDAHULUAN  

Salah satu tujuan instansi sekolah adalah meningkatkan disiplin siswa untuk menyiapkan 

mereka dalam dunia kerja dan upaya untuk menciptakan lulusan yang memiliki 

kompetensi dan mampu bersaing di era global (Hamidy & Octaviansyah, 2011);(Aldino, 

Hendra, et al., 2021);(Setiawansyah et al., 2021). Salah satu upaya yang dilakukan sekolah 

untuk meningkatkan kedisiplinan bagi para siswa adalah dengan melakukan pencatatan 

absensi yang merupakan salah satu bagian dalam proses penilaian kegiatan belajar-

mengajar pada instansi sekolah (Mustika et al., 2018);(Sulistiyawati & Supriyanto, 

2021);(Damayanti, 2021).  
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Pada SMK Negeri 2 Bandar Lampung absensi masih menggunakan pembukuan secara 

manual dan belum menggunakan sistem otomatisasi untuk pengabsenan,  pemberitahuan 

kehadiran siswa dan pelaporan yang digunakan untuk mengolah dan menyimpan data 

didalam sistem (Noviansyah, 2017);(Megawaty et al., 2021);(Tanthowi, 2021). Sehingga 

saat rekap data, Tata Usaha harus merekap data kedalam buku absensi setiap hari, 

dikhawatirkan terjadinya selip data dan kesalahan saat perakapan karena banyaknya data 

yang ada. Serta belum adanya informasi kehadiran siswa yang disampaikan kepada orang 

tua/wali agar orangtua/wali dapat mengetahui informasi absensi kehadiran anaknya dan 

memantau anaknya disekolah (Dewi et al., 2021);(Sucipto et al., 2021);(Adrian et al., 

2020).  

Orangtua/wali tidak mengetahui kehadiran anaknya disekolah, apakah benar berangkat 

kesekolah atau tidak (Harumy, T.H.F., Julham Sitorus, 2018);(Tansir et al., 2021). 

Terkadang siswa berangkat sekolah dari rumah tetapi tidak sampai di sekolah, dengan kata 

lain tidak masuk sekolah (izin, sakit atau alpa). Maka, dalam hal ini para orang tua perlu 

mendapatkan informasi absensi agar dapat ikut turut memantau kehadiran anaknya saat 

disekolah secara cepat melalui bantuan SMS Gateway (Rudi Cahyono & Nurmahaludin, 

2017);(Tantowi et al., 2021). Untuk data yang diteliti menjadi sample adalah jurusan TKJ 

(Teknik Komputer dan Jaringan) kelas XI TKJ 1dan XI TKJ 2 pada SMK Negeri 2 Bandar 

Lampung. 

KAJIAN PUSTAKA  

Definisi Absensi 

Absensi siswa di sekolah adalah kehadiran, dan keikutsertaan siswa secara fisik, dan 

mental terhadap aktivitas sekolah pada jam-jam efektif di sekolah (Setiawan & Muhaqiqin, 

2021);(Aminatun et al., 2021);(Rauf & Prastowo, 2021). Mengingat pentingnya arti sebuah 

absensi, maka diperlukan suatu alat yang dapat mengatur proses absensi menjadi lebih 

akurat, dan efisien (Tiku Ali & Patombongi, 2016);(Rahmanto et al., 2020);(Wahyudi et al., 

2021). Kejujuran, dan disiplin waktu wajib dilakukan dalam proses absensi sekolah.  

Aplikasi absensi ini juga dapat melakukan penyampaian informasi data absensi secara 

cepat dengan adanya sistem SMS Gateway. SMS Gateway dapat menyebarkan pesan ke 

ratusan nomor secara otomatis, dan cepat yang langsung terhubung dengan database 

nomor-nomor ponsel target tanpa harus mengetik ratusan nomor, dan pesan di ponsel 
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karena semua nomor akan diambil secara otomatis dari database tersebut sehingga dapat 

menghemat waktu (Genaldo et al., 2020);(Kurniawan et al., 2018);(Budiman et al., 2021). 

SMS Gateway 

SMS (Short Message Service) adalah salah satu layanan dari telepon selular yang 

memungkinkan pengguna untuk mengirim dan menerima sebagai pesan singkat berupa 

teks. Beberapa kelebihan SMS adalah biaya murah, jika handphone mati pesan masib akan 

tekirim (Listiono et al., 2021);(Surahman et al., 2020);(Widodo et al., 2020). Short 

Message Service (SMS) merupakan sebuah layanan yang banyak diaplikasikan pada sistem 

komunikasi tanpa kabel, memungkinkan dilakukannya pengiriman pesan dalam bentuk 

alphanumeric antara terminal pelanggan atau antara terminal pelanggan dengan sistem 

eksternal seperti email, paging, voice mail, dan lain-lain (Pasaribu et al., 2019);(Ramadhan 

et al., 2021);(Panjaitan et al., 2020). 

Istilah gateway, bila dilihat pada kamus Inggris-Indonesia diartikan sebagai pintu gerbang. 

Namun pada dunia komputer, gateway dapat berarti juga sebagai jembatan penghubung 

antar satu sistem dengan sistem lain yang berbeda, sehingga dapat terjadi suatu pertukaran 

data antar sistem tersebut (Surahman et al., 2021);(Ahmad et al., 2018);(Surahman & 

Nursadi, 2019). Dengan demikian, SMS gateway dapat diartikan sebagai suatu penghubung 

untuk lalu lintas data-data SMS, baik yang dikirimkan maupun yang diterima. Sebuah 

gateway SMS adalah cara mengirim pesan teks dengan atau tanpa menggunakan telepon 

(sel) mobile (Muludi et al., 2021);(Wantoro, Syarif, et al., 2021);(Logo et al., 2020). 

Secara khusus, ini adalah perangkat atau layanan yang menawarkan transit SMS oleh salah 

satu pesan transformasi. Penggunaan khas gateway adalah untuk meneruskan email 

sederhana ke ponsel penerima (Ichwan dkk, 2013);(Ahmad et al., 2022). 

Borland Delphi 

Bahasa pemrograman delphi adalah pemrograman berorientasi objek yang merupakan 

pengembangan dari bahasa pemrograman Pascal (Wantoro, 2019);(Wantoro, Admi Syarif, 

et al., 2021);(Wantoro & Priandika, n.d.). Pascal adalah pemrograman berbasis DOS yang 

dibuat pada tahun 1971 oleh Niklaus Wirth dari Swiss. Kata pascal diambil dari nama 

matematikiawan dan ahli filsafat dari Perancis, yaitu Blaise Pascal yang lahir tahun 1623 

dan meninggal thun 1662. Pascal dirilis tahun 1983 oleh Borland International, salah satu 

perusahaan software terkemuka di  California. 
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Salah satu keistimewaan Delphi adalah dukungannya untuk aplikasi database yang 

memungkinkan user berinteraksi dengan informasi yang tersimpan dalam sebuah database 

(Nurkholis et al., 2020);(Nurkholis & Sitanggang, 2019);(Samsugi et al., 2020). Delphi 

juga memberikan banyak pilihan teknologi kepada developer dalam membangun aplikasi 

database sehingga developer dapat mengembangkan aplikasi dengan mekanisme akses 

yang paling tepat menurut kebutuhan (Ariany, n.d.);(Isnain et al., 2021);(Puspaningrum et al., 

2020). Integrated Development Environmen (IDE) Delphi merupakan tampilan terintegrasi 

dimana terlibat menu dan tools yang terpisah akan tetapi sangat berhubungan yang 

merupakan satu kesatuan yang utuh dalam satu koordinasi. Berfungsi sebagai usat control 

mulai dari menu utama, komponen pallet, form, code editor, object inspector dan object 

treeview yang digunakan untuk mendesain, menulis kode program serta mengatur tampilan 

aplikasi dalam berbagai model (Anita et al., 2020). 

MySQL 

MySQL merupakan DBMS yang kompak. MySQL cocok untuk aplikasi berbasis web 

keperluan minimal dan menengah. Perangkat lunak database server ini disebut juga 

database Smart (Aldino, Saputra, et al., 2021);(ALDINO, 2019). Database ini semakin 

lama semakin popular karena data semakin aman dan berdaya guna. SQL (Structured 

Query Language) adalah bahasa yang digunakan untuk mengolah data pada RDBMS 

(Relational Database Management Sistem) (Isnain et al., 2020);(Isnain et al., n.d.). 

METODE  

Kerangka Penelitian 

Kerangka penelitin pada dasarnya adalah kerangka hubungan antara konsep-konsep yang 

ingin diamati atau diukur melalui penelitian yang akan dilakukan.  
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Gambar 1. Kerangka penelitian 

Metode Pengumpulan Data 

1. Wawancara = Wawancara dilakukan dengan petugas pencatatan absensi pada SMK 

Negeri 2 Bandar Lampung yaitu mengenai proses absensi di SMK Negeri 2 Bandar 

Lampung. 

2. Pengamatan = Hal ini dimaksudkan agar mendapatkan gambaran yang jelas 

mengenai proses pencatatan absensi yang sedang diteliti dan langkah-langkah yang 

harus dilakukan untuk memperbaiki kekurangan-kekurangan yang terjadi. 

3. Dokumentasi = Analisis dokumen dilakukan untuk mengumpulkan data yang 

bersumber dari arsip dan dokumen baik yang berada di SMK Negeri 2 Bandar 

Lampung ataupun yang berada diluar SMK Negeri 2 Bandar Lampung, yang ada 

hubungannya dengan masalah yang dibahas. 

4. Tinjauan pustaka = Tinjauan pustaka dilakukan dengan cara membaca buku atau 

literature dan data bahasa baik yang ada di perpustakaan maupun lainnya yang 

terkait dengan data yang dibutuhkan, sehingga dapat menunjang proses penelitian. 

Metode Pengembangan Sistem 

Dalam melakukan perancangan sistem yang akan dikembangkan dapat menggunakan 

metode prototype. Metode ini dimulai dengan mengumpulkan kebutuhan, kemudian 
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membuat rancangan kilat yang selanjutnya akan dievaluasi kembali sebelum diproduksi 

secara benar. Prototype bukanlah merupakan suatu yang lengkap, tetapi sesuatu yang harus 

dievaluasi dan dimodifikasi kembali. Segala perubahan dapat terjadi pada saat prototype 

dibuat untuk memenuhi kebutuhan pengguna secara lebih baik. 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Impelemtasi Program 

Implemenetasi dilakukan sistem sesuai dengan rancangan form yang telah dibuat pada bab 

sebelumnya. Berikut ini adalah hasil dari implementasi aplikasi kontrol absensi berbasis 

SMS Gateway menggunakan Borland Delphi : 

1. Tampilan login 

 

Gambar 2. Tampilan login 

2. Tampilan menu utama 

Pada halaman Menu utama disusun daftar pilihan atau menu sedemikian rupa 

sehingga pengguna yang tidak terbiasa dengan sistem komputer akan dapat 

menjalankan sistem ini dengan mudah. 

 

Gambar 3. Tampilan menu utama 
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3. Tampilan manajemen akun  

Halaman Managemen akun merupakan form yang digunakan untuk membuat akun 

untuk para petugas absensi.  

 

Gambar 4. Tampilan manajemen akun 

4. Tampilan input data guru 

 

Gambar 5. Tampilan data guru 

5. Tampilan input data siswa 

 

Gambar 6. Tampilan data siswa 
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6. Tampilan data kelasa 

 

Gambar 7. Tampilan data kelas 

7. Tampilan absensi 

 

Gambar 8. Tampilan data absensi 

8. Tampilan laporan pengiriman 

Halaman laporan pengiriman pada menu laporan dapat digunakan oleh user untuk 

melihat dan mencetak data laporan pengiriman absensi yang sudah ada. Tampilan 

halaman laporan absensi per kelas. 
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Gambar 9. Laporan pengiriman 

 

Gambar 10. Tampilan cetak laporan 

Pembahasan  

Hasil dari analisis dan desain pada metode penelitian pada bab sebelumnya, maka 

dihasilkan sebuah Aplikasi kontrol absensi berbasis SMS Gateway menggunakan bahasa 

pemrograman Borlan Delphi dan database MYSQL, yang membantu SMK Negeri 2 

Bandar Lampung dalam mengelola absensi, penginputan data, penyimpanan data, 

pencarian data secara sistem informasi sehingga mempermudah SMK Negeri 2 Bandar 

Lampung dalam menyampaikan informasi kehadiran ke orang tua siswa. 

SIMPULAN DAN SARAN  

Kesimpulan 

Berdasasrkan analisa dan pembahasan, hasil penelitian tentang Kontrol Absensi berbasis 

SMS Gateway pada SMK Negeri 2 Bandar Lampung, maka dapat diambil suatu 

kesimpulan sebagai berikut : 

1. Aplikasi SMS Gayeway ini dapat membantu pihak sekolah  untuk memberikan 

informasi dan pelaporan absensi kepada orang tua siswa dengan cepat, agar orang 

tua siswa dapat ikut serta mengawasi kehadiran anaknya disekolah. 
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2. Aplikasi SMS Gateway ini menggunakan bagasa pemrograman Borland Delphi 

sebagai scripting  dan MySQL sebagai database dan modem untuk sarana 

pengiriman SMS dengan menggunakan  tools ComPort  yang digunakan untuk 

menghubungkan antara program ke modem. 

Saran 

Adapun saran untuk penelitian selanjutnya adalah sebagai berikut :  

1. Aplikasi kontrol absensi berbasis sms gateway ini dalam proses input-nya 

dilakukan oleh petugas absensi sekolah, kedepannya aplikasi ini dalam proses 

input-nya bisa digabungkan dengan metode input seperti penggunaan barcode 

scanner atau fingerprint. 

2. Aplikasi kontrol absensi berbasis sms gateway ini belum dijalankan secara online, 

diharapkan pada penelitian selanjutnya, aplikasi ini dapat dikembangkan secara 

online atau diimplementasikan pada smartphone android, sehingga peng-input-an 

absensi siswa dapat dilakukan secara mobile oleh masing-masing guru mata 

pelajaran agar data absensi yang dihasilkan lebih akurat. 
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