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Abstrak  

SMA Negeri 1 Way Lima adalah salah satu Institusi Pendidikan yang berlokasi di Kecamatan Way 

Lima Kabupaten Pesawaran Lampung. Permasalahan yang ada pada SMA N 1 Waylima yaitu  

Dalam aktifitas pendaftaran peserta didik baru masih dilakukan dengan cara mengisi formulir 

Pendaftaran kemudian dicatat kembali kedalam buku Penerimaan Siswa.  

Aplikasi Pendaftaran Peserta Didik Baru dirancang dengan metode pengembangan system 

waterfall, pada tahap perancangan menggunakan pemodelan Unified Modeling Language (UML) 

yang terdiri dari use case diagram, class diagram, sequence diagram dan activity diagram. input 

system meliputi data profil, data berita dan Informasi, data kegiatan, data fasilitas, info PPDB dan 

data pendaftaran PPDB. Dan output system meliputi, profil sekolah, berita terbaru, kegiatan, 

fasilitas, info PPDB dan pendaftaran PPDB. 

Hasil penelitian dan perancangan yaitu menu profil yang  di dalamnya  terdapat informasi sejarah, 

visi-misi, menu kegiatan yang di dalamnya terdapat informasi tentang osis, rohis, Paskibra, PMR, 

pramuka dan olimpiade, menu fasilitas dan menu pendaftaran PPDB yang di dalamnya terdapat 

pendaftaran regular dan pendaftaran prestasi. 

 

Kata Kunci: Aplikasi, Sekolah, Peserta Didik, PPDB, UML, Waterfall.  

 

 

PENDAHULUAN  

Teknologi amat sangat penting terhadap persaingan dunia pendidikan pada saat ini (Aguss 

et al., 2021);(Zaenal Abidin & Permata, 2021);(Zaenal Abidin et al., 2018). Apalagi kita 

hidup di era teknologi informasi yang mempunyai karakteristik yang begitu cepat dalam 

perkembangannya, hari ini dunia berubah dengan cepatnya dibandingkan dengan era 

sebelumnya (Zaenal Abidin, 2017);(Zaenal Abidin, 2021);(Z Abidin & Ahmad, 2021). 

Dalam dunia pendidikan perubahan dunia yang begitu cepat sangat dibutuhkan suatu 

pengumpulan dan proses informasi yang merupakan dasar yang paling esensial (Nabila et 

al., 2021);(Zaenal Abidin et al., 2021);(Pahdi et al., 2020). Dengan manfaat dan 

kemudahan yang ada, sudah seharusnya system ini dikembangkan oleh tiap-tiap sekolah 

(Pratomo & Gumantan, 2021);(S. eka Y. Putri, 2020);(Mastan et al., 2022). Hal ini sejalan 

dengan kemajuan teknologi informasi dan komunikasi seperti teknologi internet dan web 
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yang mampu mendukung proses input dan output data secara cepat dan akurat (Rauf & 

Prastowo, 2021);(Hendrastuty et al., 2021);(Melyza & Aguss, 2021). 

SMA Negeri 1 Way Lima adalah salah satu institusi pendidikan yang berlokasi di 

Kecamatan Way Lima Kabupaten Pesawaran Lampung. Dalam aktifitas pendaftaran 

peserta didik baru masih dilakukan dengan cara mengisi formulir pendaftaran kemudian 

dicatat kembali kedalam buku penerimaan siswa (Rauf & Prastowo, 2021);(Diharjo et al., 

2020);(N. U. Putri et al., 2020). Kurangnya Promosi atau pengenalan sekolah dengan letak 

sekolah yang tidak dilalui kendaraan Umum, menjadi faktor kurangnya informasi tentang 

keberadaan-keberadaan system penerima siswa. Selain itu, letak sekolah yang diapit oleh 3 

sekolah yaitu SMA Negeri I Gedong Tataan, SMA Negeri I Kedondong dan SMA Negeri 

2 Gading Rejo juga menjadi daya saing sekolah. Padahal sekolah telah memiliki banyak 

Prestasi baik Olahraga, Seni maupun Akademik yang dibuktikan dengan diterimanya siswa 

melalui jalur SNMPTN di Perguruan Tinggi Negeri. Oleh karena itu perlu adanya system 

PPDB secara  online di sekolah SMA Negeri 1 Way Lima ini yang diharapkan akan 

membuat pelaksanaan PPDB menjadi lebih transparan, akuntabel, dan akomodatif. Dengan 

demikian pelaksanaan PPDB akan menjadi lebih efisien, baik dalam hal waktu, tempat, 

biaya, maupun tenaga (Novawan et al., 2020);(Nani et al., 2021);(Samsugi et al., 2021). 

Hal ini, dikarenakan para peserta tidak perlu bersusah payah mendatangi sekolah untuk 

sekedar melihat pengumuman atau informasi yang berkaitan dengan pelaksanaan PPDB. 

Kapan pun dan di manapun mereka berada, mereka dapat melihat informasi sekolah dan 

melakukan melalui komputer manapun yang terhubung dengan internet (Jupriyadi et al., 

2020);(Khadaffi et al., 2021). 

Bahasa pemrograman PHP, MySql dan perancangan dengan UML digunakan untuk 

menyelesaikan permasalahan yang berhubungan dengan PPDB. Dimana Aplikasi 

Pendaftaran Peserta Didik Baru Berbasis Web pada SMA Negeri 1 Way Lima dengan PHP 

dan MySql ini mampu mengelola pelaksanaan Penerimaan Siswa Baru yaitu pendaftaran 

dan  pengumuman. 

KAJIAN PUSTAKA  

PHP (Hypertext Preprocessor) 

PHP merupakan script yang dijalankan di server, dimana kode yang menyusun program 

tidak perlu diedarkan kepemakai sehingga kerahasiaan kode dapat dilindungi (Fariyanto & 
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Ulum, 2021). PHP di desain khusus untuk aplikasi  web (Tanthowi, 2021);(Alita et al., 

2021). PHP dapat disisipkan diantara bahasa HTML dan karena bahasa server-side, maka 

bahasa PHP akan dieksekusi diserver, sehingga dikirimkan ke browser adalah “hasil jadi” 

dalam bentuk HTML, dan kode PHP anda tidak akan terlihat PHP. PHP termasuk Open 

Source Product dan saat ini telah mencapai versi 5 (Agustina & Kastamto, 2022);(Lukman 

et al., 2021);(Yanuarsyah et al., 2021). Jadi anda dapat mengubah sourcecode dan 

mendistribusikannya secara bebas. PHP juga diedarkan secara gratis. PHP dapat berjalan 

di berbagai Web Server semisal IIS, Apache, PWS, dll. 

MySQL 

MySQL merupakan salah satu jenis program  database server, yaitu sebuah program yang 

berfungsi untuk mengolah, menyimpan dan memanipulasi data dari server (Tansir et al., 

2021);(Priandika & Widiantoro, 2021);(Oktaviani et al., 2021). MySQL dikembangkan 

oleh MySQL AB, awal mula perkembangan MySQL adalah penggunaan MySQL untuk 

koneksi ke table menggunakan rutin level rendah (ISAM) setelah beberapa pengujian 

ternyata MySQL tidak cukup cepat dan fleksi beluntuk memenuhi kebutuhan, sehingga 

dihasilkan SQL barupa database tetapi dengan API yang mirip dengan MySQL dengan 

masa MySQL. Menambahkan, mengakses, dan memproses data yang tersimpan di  dalam 

operasi, hal ini yang membuat PHP dan MySQL menjadi alternative oleh para programmer 

web dalam membuat program database web nya (Indrayuni, 2019);(Novianti et al., 

2016);(Ariyanti, 2020). 

UML (Unified Modeling Language) 

UML (Unified Modeling Language) adalah ‘bahasa’ pemodelan untuk system atau 

perangkat lunak yang ber paradigma “berorientasi objek” (Yulianti et al., 2021);(Erri et al., 

2016);(Samsudin et al., 2019). Pemodelan (modeling) sesungguhnya digunakan untuk 

penyederhanaan permasalahan-permasalahan yang kompleks sedemikian rupa sehingga 

lebih mudah dipelajari dan di pahami (Fakhrurozi et al., 2021);(Samsudin et al., 

2019);(Hidayat, 2014). Konsep-konsep yang diterapkan di UML adalah satu model 

berisikan informasi mengenai sistem (atau domain), model-model berisi elemen elemen 

model sepertikelas,  simpul-simpul, paket-paket, dan sebagainya. Satu diagram 

menunjukkan satu pandangan tertentu dari model (Ni Kadek Yuni Utami, 2020);(Wantoro, 

2020). 
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Dreamweaver 

Dreamweaver adalah WYSIWYG (dalam istilah yang lebih sederhana, sebuah editor yang 

anda lihat itulah yang anda dapat) dengan pengertian ini, anda dapat membuka 

Dreamweaver, mulai mengitik, menyimpan fie anda kedalam file HTML, dan melihatnya 

dalam sebuah browser dengan sedikit atau tidak beraturan (Ulum & Muchtar, 

2018);(Puspita et al., 2021);(Nuriman et al., 2019). 

Mendisain Dreamweaver bagaikan mendisain mimpi yang indah, hal ini di karenakan 

Dreamweaver mampu mengolah script server side menggunakan script PHP, ASP, ASP 

Net, Cold fusion serta JSP (Ayu et al., 2021);(Novitasari et al., 2021);(Qomariah & 

Sucipto, 2021). Tidak kalah menarik Dreamweaver menyediakan fasilitas untuk 

mengkoneksi database, bila ingin mendisain menggunakan database. Tentang client side 

programnya, Dreamweaver masih lebih unggul dibandingkan aplikasi- aplikasi 

pembangunan web lainnya (Susanto & Ramadhan, 2017);(Redy Susanto et al., 

2021);(Susanto et al., 2021). Dengan koleksi behavior yang beragam, dukungan plug-in 

yang banyak, animasi layer dan lain sebagainya, membuat Dreamweaver semakin jauh 

meningkatkan pesaing-pesaingnya, hal ini memungkinkan untuk pembuatan halaman web 

yang interaktif. 

METODE  

Kerangka Penelitian  

Kerangka penelitian pada dasarnya adalah kerangka hubungan antara konsep-konsep yang 

diamati atau di ukur melalui penelitian yang akan dilakukan. Berdasarkan kerangka teori 

yang ada, maka kerangka penelitian yang digunakan dapat dilihat pada gambar berikut: 
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Gambar 1. Kerangka penelitian 

Metode Pengumpulan Data 

Dalam kegiatan pengumpulan data penyusunan penelitian ini menggunakan tiga metode, 

hal ini dimaksudkan agar data yang diperlukan dapat terkumpul secara keseluruhan. 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini menggunakan metode-metode sebagai 

berikut : 

1. Wawancara = Pengumpulan dan Pengambilan data dilakukan dengan cara Tanya 

jawab/interview secara langsung kepada pihak instansi yang dijadikan objek 

penelitian agar memperoleh data yang tepat dann benar. 

2. Obsevasi = Pengumpulan dan Pengambilan data dilakukan dengan cara mengamati 

langsung pada tempat dilaksanakannya penelitian dan membuat catatan-catatan 

mengenai hal-hal relevan yang diperlukan untuk membuat sebuah sistem. 

3. Studi pustaka = Pengumpulan dan Pengambilan data dilakukan dengan cara 

mengumpulkan bahan-bahan berupa Fotocopy Data Peserta PSB, Data Siswa yang 

berkaitan dengan penelitian. 

Tahapan Pengembangan Sistem 

Pengembangan system berarti menyusun system baru untuk mengganti system lama secara 

keseluruhan atau memperbaiki bagian-bagian tertentu dalam system lama. Metode yang di 

gunakan dalam pengembangan system yaitu siklus klasik / air Terjun (Waterfall) yaitu 

sebagai berikut: 
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Gambar 2. Metode waterfall 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Implementasi  

Pada tahap ini desain yang telah dirancang ditranslasikan kedalam bentuk program 

perangkat lunak. Berikut adalah implementasi interface dari perangkat lunak yang telah 

dirancang sebelumnya dari hasil perancangan interface. 

1. Tampilan menu utama 

 

Gambar 3. Tampilan menu utama 

2. Tampilan Home 
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Gambar 4. Menu home 

3. Tampilan fasilitas sekolah 

 

Gambar 5. Tampilan menu fasilitas 

4. Tampilan info PPDB 

 

Gambar 6. Tampilan menu pengumuman PPDB 

5. Tampilan menu daftar 
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Gambar 7. Tampilan menu pendaftaran 

6. Tampilan login 

 

Gambar 8. Login admin 

 

Gambar 9. Login siswa 

SIMPULAN DAN SARAN  

Kesimpulan  

Berdasarkan uraian pada pembahasan dan hasil analisis penelitian yang telah dijalankan, 

dapat diambil simpulan sebagai berikut: 
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1. Aplikasi Pendaftaran Peserta Didik Baru di SMA Negeri 1 Way Lima yang 

dikembangkan menggunakan Black Box Testing dan pengujian pengguna 

kuisioner yang dilakukan oleh sekolah menunjukkan bahwa Sistem mampu 

digunakan untuk melakukan Pendaftaran secara online.  

2. Dapat menampilkan pesanan secara lengkap dan benar, serta dapat 

menampilkan dashboard Admin dan Siswa, dengan pengujian data normal dan 

tidak normal. Hal ini menunjukkan bahwa program telah berjalan dengan baik 

sesuai dengan hasil yang diharapkan. 

3. Pengujian Aplikasi Pendaftaran Peserta Didik Baru pada SMA Negeri 1 Way 

Lima dengan cara Black Box Testing dan kuisioner yang telah dilakukan maka 

Aplikasi ini masih terdapat beberapa kekurangan jika aplikasi ini tidak 

langsung diterapkan di sekolah SMA Negeri 1 Way Lima karena sistem ini 

sudah sangat layak dan dapat mempermudah pengerjaan yang dilakukan secara 

komputerisasi. 

Saran 

Adapun saran yang dapat peneliti berikut, untuk penelitian berikutnya adalah 

1. Untuk Instansi terkait dapat meningkatkan sumber daya manusia yang 

kompeten dibidang Teknologi Informasi untuk memaksimalkan pengelolaan 

Sistem yang dibuat. 

2. Lebih baik lagi jika Sistem Pendaftaran Siswa baru pada SMA N 1 Way Lima 

berbasis web ini bisa dikembangkan lagi dengan memberikan halaman data 

guru, data siswa, halaman Prestasi, pembagian kelas, bagi pihak yang 

bersangkutan. 
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