
  Teknologipintar.org 

  Volume 2 (2), 2022 

1 Teknologipintar.org 

jurnal.teknokrat.ac.id/index.php/Ahttp://jur

nal.teknokrat.ac.id/index.php/AEJ 

http://jurnal.teknokrat.ac.id/index.php/AE

Perancangan Sistem Aplikasi Akademik Pada SMA Negeri 7 

Bandar Lampung Berbasis Website  

  

Taufik Dani Pratama 

Teknik Informatika 

Email: taufikdanipratama@ymail.com 

  

Abstrak  

Tujuan dari penelitian ini adalah terwujudnya sistem informasi akademik berbasis web pada 

menggunakan code igniter pada SMA Negeri 7 Bandar Lampung sehingga membantu dalam 

penyampaian informasi akademik, pencarian data, dan pengolahan data yang berdampak pada 

proses transaksi pengolahan data dan akses informasi. Rancangan  informasi akademik siswa 

berbasis web responsif menggunakan kode igniter  pada SMA  Negeri 7 Bandar Lampung 

menggunakan metode pengembangan prototype evolusionary dan alat pengembangan UML 

(Unified Modelling Language) serta rancangan Input Output. Manfaat dari hasil rancangan yaitu 

memberikan akses kemudahan bagi masing-masing guru untuk dapat meng-input-kan nilai 

didalam website tanpa di batasi waktu tertentu dan siswa untuk mengakses nilainya secara 

langsung. Agar penelitian ini tidak bersifat subjectif maka peneliti juga menggunakan   penelitian 

berupa pengamatan (observation), wawancara (interview), tinjauan pustaka dan dokumentasi. 

Hasil akhir dari penelitian ini adalah sebuah aplikasi sistem informasi akademik siswa berbasis 

web responsif menggunakan code igniter  pada SMA  Negeri 7 Bandar Lampung diperoleh hasil 

analisis yaitu rekap data nilai siswa yang dapat diakses secara langsung dan mempermudah baik 

guru maupun pihak sekolah dalam memberikan informasi dan materi pelajaran. 

 

Kata Kunci: Sistem, Akademik, Code Igniter, Website. 

 

PENDAHULUAN  

SMA Negeri 7 Bandar lampung saat ini belum menggunakan media teknologi informasi 

untuk membantu kegiatan akademik. Semua proses kegiatan informasi jadwal kurikulum 

daftar pelajaran, materi pelajaran, pengolahan nilai siswa, dan pengolahan data guru 

semuanya dilakukan dengan media konvensional dengan menulis data nilai pada absensi 

dan form nilai untuk setiap guru mata pelajaran,  kemudian diolah menjadi nilai rapor 

(Saputra & Permata, 2018)(Suaidah & Sidni, 2018)(Dyah Ayu Megawaty & Putra, 2020). 

Penyajian informasi mengenai jadwal pelajaran dan materi-materi pelajaran juga berkaitan 

dengan tugas, latihan soal dan materi pembelajaran antara siswa dan guru hanya dapat 

dilakukan pada saat pertemuan dikelas dan lingkungan sekolah (Puspaningrum, 

2017)(Ayunandita & Riskiono, 2021). Jika pertemuan serta penyampaian informasi antara 

siswa dan guru tidak terjadi maka proses pembelajaran dan pemberian informasi kepada 

siswa terhambat (Dyah Ayu Megawaty, 2020)(Rulyana & Borman, 2014). 
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Untuk meningkatkan kualitas operasional sekolah, kegiatan belajar mengajar dan 

pelayanan kepada siswa maka permasalahan yang muncul dibutuhkan suatu alternatif 

sistem akademik yang dapat mengintegrasikan data guru, informasi, dan data rekaman 

prestasi agar berimbas baik terhadap kualitas informasi dan data data yang yang 

termanajemen dengan baik (Pratama & Hermawan, 2016)(Megawaty, 2020)(Fitriana & 

Bakri, 2019). Sistem Informasi Akademik nantinya akan memberikan tingkatan akses 

pengguna terhadap data-data tersebut, tidak semua pengguna dapat mengakses data 

tertentu dan melakukan perubahan terhadapnya (Hana et al., 2019)(Sandi, 2019) (Ariyanti, 

2020). Sehingga masing-masing pengguna hanya akan memperoleh hak kuasa terhadap 

informasi tertentu, hasil akhir proses mendapatkan informasi dan pencarian serta 

pengolahan data-data dalam kegiatan belajar megajar dapat dengan mudah diakses 

(Larasati Ahluwalia, 2020)(Mustika et al., 2018)(Ratulangi, 2017).  

KAJIAN PUSTAKA  

Sistem 

Sistem adalah kumpulan elemen yang saling berhubungan dan saling berinteraksi dalam 

satu kesatuan untuk menjalankan suatu proses pencapaian suatu tujuan utama (Irvansyah et 

al., 2020)(D. Setiawan et al., 2018). Kumpulan dari bagian-bagian yang bekerja sama 

untuk mencapai tujuan yang sama (Hermanto et al., 2021)(R. Setiawan et al., 2020). 

Suatu sistem mempunyai karakteristik atau sifat-sifat yang tertentu, yaitu mempunyai 

komponen-komponen (components), sistem data (boundary), lingkungan luar sistem 

(environments), penghubung (interface), masukan (input), keluaran (output), pengolahan 

(proses) dan sasaran (objectives) atau tujuan (goal) (Mahmuda et al., 2021)(Syah, 

2020)(Ahdan & Setiawansyah, 2021). Sistem informasi merupakan sistem suatu organisasi 

yang akan memberikan informasi untuk mengendalikan organisasi dan kegiatan strategi 

dari suatu organisasi (Dyah Ayu Megawaty et al., 2021)(M. P. Sari et al., 2021). 

Sistem Akademik 

Akademik adalah suatu bidang yang mempelajari tentang kurikulum atau pembelajaran 

dalam fungsinya untuk meningkatkan pengetahuan dalam segi pendidikan / pembelajaran 

yang dapat dikelola oleh suatu sekolah atau lembaga pendidikan (Dermawan & Nugroho, 

2020)(E. P. Sari, 2016)(Wahyudin, 2015). Perangkat lunak yang digunakan untuk 

menyajikan informasi dan menata administrasi yang berhubungan dengan kegiatan 
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akademik, dengan penggunaan perangkat lunak seperti ini diharapkan kegiatan 

administrasi akademik dapat dikelola dengan baik dan informasi yang diperlukan dapat 

diperoleh dengan mudah dan cepat (Ulfa & Puspaningtyas, 2020)(Gazali & Yusmaita, 

2018)(Sulistiani & Muludi, 2018).  

Pengertian PHP 

PHP merupakan script yang terintegrasi dengan HTML dan berada pada server (server side 

HTML embedded scripting) (Erri et al., 2016)(Megawati, 2017). PHP adalah script yang 

digunakan untuk membuat halaman website yang dinamis. Semua script PHP dieksekusi 

pada server dimana script tersebut dijalankan (Raharjo, 2016)(Samsudin et al., 2019). 

Pengertian Framework CodeIgniter 

Framework adalah sekumpulan perintah atau fungsi dasar yang dapat membantu 

menyelesaikan proses-proses yang lebih kompleks (Nuh, 2021)(Novian et al., 

2019)(Mardinata & Khair, 2017). Sedangkan codeigniter merupakan salah satu open 

source framework yang digunakan oleh script pemrograman web PHP (PHP Hypertext 

Preprocessor) dalam mengembangkan aplikasi web dinamis dengan dasar kerja CRUD 

(Create, Read, Update, Delete) (Anggraini et al., 2020)(Pramesti, 2018)(Setiawansyah et 

al., 2020). 

METODE  

Metode Pengumpulan Data 

Pengumpulan data dilakukan untuk memperoleh informasi yang dibutuhkan untuk 

mencapai tujuan penelitian. Penelitian ini, menggunakan 3 (tiga) cara untuk 

mengumpulkan data, yaitu studi lapangan, studi pustaka dan studi literatur sejenis. 

Metode Yang Digunakan 

Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah Metode Prototyping, yang terdiri 

dari : analisis masalah, rancangan penelitian. Adapun metode desain yang digunakan 

terdiri dari beberapa tahapan, yaitu: Usecase Diagram, Activity Diagram, Class Diagram. 

Black Box Testing 

Pengujian black box berfokus pada pengujian persyaratan fungsional perangkat lunak, 

untuk mendapatkan serangkaian kondisi input yang sesuai dengan persyaratan fungsional 

suatu program. Kebenaran perangkat lunak yang diuji hanya dilihat berdasarkan keluaran 
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yang dihasilkan dari data atau kondisi masukan yang diberikan untuk fungsi yang ada, 

tanpa melihat bagaimana proses untuk mendapatkan keluaran tersebut. 

 

Gambar 1. Pengujian Black Box 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Implementasi Program  

Aplikasi yang dibuat akan digunakan oleh admin dan bagian yang berwenang dalam 

sekolah. Data yang dilakukan akan menghasilkan informasi dalam bentuk aplikasi webiste. 

Program dibuat menggunakan aplikasi bahasa pemrograman Php MyAdmin dan MySQL 

sebagai basis datanya. Berikut merupakan  penjelasan dari setiap komponen Sistem 

Akademik Menggunakan Code Ignigter pada SMA Negeri 7 Bandar Lampung. 

1. Tampilan login 

Pada halaman login terdapat username dan password ini digunakan oleh user 

sebagai hak akses untuk mengelola website. 

 

Gambar 2. Implementasi Form Login 

2. Tampilan beranda guru 

Implementasi halaman beranda dalam website ini merupakan tampilan beranda 

yang mengenai keseluruhan konten didalam website yang dapat diakses oleh guru. 
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Gambar 3. Implementasi Form Beranda Guru 

3. Tampilan Input Nilai Mata Pelajaran 

Pada halaman input nilai mata pelajaran ini guru dapat melakukan  peng-input-tan 

nilai mata pelajaran sesuai dengan mata pelajaran yang diajarkan. Form ini berisi 

mata pelajaran, kelas, siswa, pengetahuan, huruf keterampilan, sikap dalam mapel, 

dan kehadiran. 

 

Gambar 4. Implementasi Form Input Nilai Mata Pelajaran 

4. Tampilan absen wali kelas 

 Pada halaman form absen wali kelas ini berfungsi untuk mendata absensi siswa 

yang tidak dapat mengikuti pelajaran seperti  biasa. 

 

Gambar 5. Implementasi Form Absen Wali Kelas 

5. Tampilan awal pada website 
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Gambar 6. Implementasi Form Tampilan Web 

6. Tampilan nilai siswa 

 

Gambar 7. Implementasi Form Output Nilai Siswa 

SIMPULAN DAN SARAN  

Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian yang dilakukan pada SMA  Negeri 7 Bandar Lampung dapat 

disimpulkan bahwa sistem penilaian yang di kembangkan dapat membantu proses 

penilaian pada SMA Negeri 7 Bandar Lampung, hal ini dapat di lihat dari wali murid yang 

dapat melihat secara langsung nilai yang di dapat oleh para siswa selama mengikuti proses 

akademik di sekolah. 

Saran 

Saran–saran yang dapat penulis sampaikan untuk pengembangan lebih lanjut dari pada 

sistem informasi akademik menggunakan code igniter  pada SMA  Negeri 7 Bandar 

Lampung antara lain : 

1. Memaksimalkan pengunaan sistem informasi akademik menggunakan 

codeigniter  pada SMA  Negeri 7 Bandar Lampung melalui pengintegrasian 

aplikasi dengan sistem-sistem lainya. 
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2. Memberikan pelatihan kepada guru maupun siswa untuk menggunakan sistem 

informasi akademik menggunakan codeigniter  pada SMA  Negeri 7 Bandar 

Lampung. 
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