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Abstrak

Tidak semua mahasiswa mampu dengan mudah menemukan objek penelitian atau pokok yang
akan diangkat dalam skripsinya sehingga tidak menutup kemungkinan bagi seorang mahasiswa
mengangkat kembali topik skripsi yang sudah pernah dilakukan sebelumnya. Untuk mencegah hal
itu, kita perlu mengetahui apakah judul skripsi yang diajukan sama atau terdapat kemiripan dengan
judul-judul skripsi sebelumnya dengan cara membuat sistem yang bisa mendeteksi tindakan
tersebut.

Sistem deteksi duplikasi judul ini menggunakan konsep similarity atau kemiripan dokumen, yang
merupakan salah satu cara untuk mendeteksi duplikasi judul skripsi. Pada sistem deteksi ini akan
diaplikasikan text mining dan algoritma TF-IDF untuk pembobotan. Pada proses text mining akan
diberlakukan preprocessing dan untuk mengukur similaritasnya menggunakan Euclidean Distance.
Dengan penelitian ini diharapkan sistem yang dihasilkan dapat memberikan informasi yang
menunjukkan berapa nilai kemiripan antara judul yang diajukan dengan judul yang sudah ada.

Kata Kunci: Text Mining, TF-IDF, Euclidean Distance, Similarity.

PENDAHULUAN

Skripsi merupakan sebuah paparan tulisan hasil penelitian yang membahas suatu
pemasalahan atau fenomena dalam bidang ilmu tertentu dengan menggunakan kaidah-
kaidah yang berlaku (Widiastuti & Tamrin, 2020)(Nuriman et al., 2019) (Gunawan et al.,
2018). Tujuan penulisan skripsi adalah agar mahasiswa mampu menyusun dan menulis
sebuah karya ilmiah serta merupakan salah satu syarat mendapatkan gelar sarjana (Pratiwi
et al., 2021)(Hamid et al., 2016)(Azmi et al., 2019). Tidak semua mahasiswa mampu
dengan mudah menemukan objek penelitian atau pokok yang akan diangkat dalam
skripsinya sehingga tidak menutup kemungkinan bagi seorang mahasiswa mengangkat
kembali topik skripsi yang sudah pernah dilakukan sebelumnya atau bahkan dengan
sempurna meniru judul skripsi tersebut (Papuangan, 2018)(Ahmad et al., 2020)(Ahmad et
al., 2021). Untuk mencegah hal itu, kita perlu mengetahui apakah judul skripsi yang
diajukan sama atau terdapat kemiripan dengan judul-judul skripsi sebelumnya.

Sistem deteksi kemiripan judul ini menggunakan konsep similarity atau kemiripan

dokumen, yang merupakan salah satu cara untuk mendeteksi kemiripan judul skripsi
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(Munthe et al., 2018)(Muzakkir & Botutihe, 2020)(Fikri et al., 2020). Menggunakan
Euclidean Distance pendeteksian kemiripan judul skripsi ini berfokus pada perhitungan
kedekatan atau kemiripan sebuah judul skripsi yang diajukan dengan judul skripsi
terdahulu menggunakan kata kunci hasil ekstraksi dokumen yang diinputkan oleh user
(Fikri et al., 2020) (Mittal & Patidar, 2019)(Ariyanti & Iswardani, 2020). Pada sistem
deteksi ini akan diaplikasikan text mining dan algoritma TF-IDF untuk pembobotan. Text
mining adalah salah satu cara dalam mengatasi permasalahan diatas (Indrayuni,
2019)(Purnama et al.,, 2018)(Megawaty, 2020). Text mining merupakan proses
pengambilan data berupa teks dari sebuah sumber dalam hal ini sumbernya adalah
dokumen (Ambarwari, Adrian, et al., 2020)(Ambarwari, Adria, et al., 2020)(Lubis et al.,
2019). Dengan text mining dapat dicari kata- kata kunci yang dapat mewakili isi dari suatu
dokumen yag diinputkan. Dalam penelitian ini akan menggunakan dengan dokumen yang
ada di database untuk mengukur tingkat kemiripan sebuah dokumen dengan kata kunci
yang dimiliki (ALDINO, 2019)(Neneng et al., 2021)(Lestari & Aldino, 2020). Pada tahap
ini, dilakukan preprocessing. Dimana dalam tahap preprocessing akan dilakukan case
folding, filtering, tokenizing, dan stemming. Prinsip dari metode ini adalah mengekstrak
kata kunci dari dokumen dan kemudian dibandingkan dengan kata kunci pada dokumen
yang lain (Febriza & Adrian, 2021)(Dewi et al., 2021). Pendekatan yang digunakan pada
metode ini adalah teknik dot.

Diperlukan sebuah cara yang dapat membantu proses mengetahui kemiripan antar judul
skripsi. Salah satunya yaitu dengan cara membuat sistem yang bisa memberikan informasi
kepada kita seberapa dekat judul yang diajukan dengan judul yang pernah ada melalui
metode dan algoritma di atas. Diharapkan dengan adanya sistem ini, tindakan kemiripan

bisa lebih mudah diukur sehingga dapat terminimalisir.

KAJIAN PUSTAKA

Pengertian Sistem

Sistem berasal dari bahasa Latin (systema) dan bahasa Yunani (sustema) adalah suatu
kesatuan yang terdiri komponen atau elemen yang dihubungkan bersama untuk
memudahkan aliran informasi, materi atau energy (Rachmatullah et al., 2020) (Suryono et
al., 2020). Istilah ini sering dipergunakan untuk menggambarkan suatu set entitas yang
berinteraksi, dimana suatu model matematika seringkali bisa dibuat. Sistem merupakan

kumpulan elemen yang saling berkaitan yang bertanggung jawab memproses masukan
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(input) sehingga menghasilkan keluaran (output) (Tuhuteru & Iriani, 2018)(Siregar &
Hambali, 2020). Fungsi sistem yang utama adalah menerima masukan, mengolah masukan,
dan menghasilkan masukan. Agar dapat menjalankan fungsinya ini, sistem akan memiliki
komponen-komponen input, proses, keluaran, dan kontrol untuk menjamin bahwa semua

fungsi dapat berjalan dengan baik (Nadir et al., 2021)(Sensuse et al., 2020).

Sistem Pendukung Keputusan

Sistem pendukung keputusan (Decision Support System) mulai dikembangkan pada tahun
1960-an, tetapi istilah sistem pendukung keputusan itu sendiri baru muncul pada
tahun1971, yang diciptakan oleh G.Anthony Gorry dan Michael S.Scoot Morton. Sistem
pendukung keputusan merupakan sistem informasi interaktif yang menyediakan informasi,
pemodelan dan yang pemanipulasi data (Nahdliyah et al., 2021) (Klisworo, 2017). Sistem
ini digunakan untuk membantu mengambil keputusan dalam situasi yang semi terstruktur
dan tak terstruktur, dimana tak seorang pun tahu ssecara pasti bagaimana keputusan
seharusnya dibuat (Ahluwalia, 2020)(Irawan et al., 2019).

Text Mining

Text mining adalah salah satu bidang khusus dari data mining. Feldman dan Sanger (2007)
mendefinisikan text mining sebagai suatu proses menggali informasi dimana seorang user
berinteraksi dengan sekumpulan dokumen menggunakan tools analisis yang merupakan
komponen-komponen dalam data mining (Suryono, 2019)(Nabila et al., 2021). Tujuan dari
text mining adalah untuk mendapatkan informasi yang berguna dari sekumpulan dokumen.
Dalam memberikan solusi, text mining mengadopsi dan mengembangkan banyak teknik
dari bidang lain, seperti Data mining, Information Retrieval (IR), Statistic and Mathematic,
Machine Learning, Linguistic, Natural Languange Processing (NLP), dan Visualization.
Kegiatan riset untuk text mining antara lain ekstraksi dan penyimpanan teks, preprocessing
akan konten teks, pengumpulan data statistik dan indexing, dan analisa konten (Indrayuni,
2019)(Ariyanti & Iswardani, 2020).

TF.IDF

Metode Term Frequency-Inverse Document Frequency (TF-IDF) adalah cara pemberian
bobot hubungan suatu kata (term) terhadap dokumen. Untuk dokumen tunggal tiap kalimat
dianggap sebagai dokumen (Isnain et al., 2021) (Isnain, Supriyanto, et al., n.d.). Metode ini
menggabungkan dua konsep untuk perhitungan bobot, yaitu Term frequency (TF)
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merupakan frekuensi kemunculan kata (t) pada kalimat (d). Document frequency (DF)
adala h banyaknya kalimat dimana suatu kata (t) muncul. Frekuensi kemunculan kata di
dalam dokumen yang diberikan menunjukkan seberapa penting kata itu di dalam dokumen
tersebut. Frekuensi dokumen yang mengandung kata tersebut menunjukkan seberapa
umum Kata tersebut (Purnomo et al., 2017)(Hasani et al., 2020). Bobot kata semakin besar
jika sering muncul dalam suatu dokumen dan semakin kecil jika muncul dalam banyak
dokumen (Isnain et al., 2020)(Isnain, Marga, et al., n.d.). Pada Metode ini pembobotan kata
dalam sebuah dokumen dilakukan dengan mengalikan nilai TF dan IDF. Pembobotan
diperoleh berdasarkan jumlah kemunculan terdalam kalimat (TF) dan jumlah kemunculan
term pada seluruh kalimat dalam dokumen (IDF). Bobot suatu istilah semakin besar jika
istilah tersebut sering muncul dalam suatu dokumen dan semakin kecil jika istilah tersebut

muncul dalam banyak dokumen (Fikri et al., 2020).

METODE
Kerangka penelitian
Berikut ini merupakan gambaran dari langkah penelitian yang peneliti gunakan, dapat

dilihat pada gambar 1.
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Gambar 1. Kerangka penelitian
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Analisis masalah
Pada analisis dan perancangan ini akan dibahas tentang perancangan sistem deteksi
kemiripan judul skripsi dengan menggunakan algoritma TF-IDF. Dalam perancangan
sistem deteksi kemiripan judul skripsi ini, adapun langkah-langkah yang dilakukan adalah:
1. Mempelajari metode-metode pendukung yang digunakan dalam mendeteksi
kemiripan, seperti yang telah dijelaskan pada bab sebelumnya.
2. Menganalisa dan merancang sistem untuk mendeteksi kemiripan judul skripsi
dengan menggabungkan beberapa algoritma yang telah dijelaskan sebelumnya
3. Melakukan implementasi sistem berdasarkan analisa dan perancangan yang telah
dilakukan sebelumnya
4. Melakukan uji coba terhadap sistem yang telah dibuat dengan menganalisa hasil
daripada sistem. Hasil yang dikeluarkan oleh sistem berupa informasi kemiripan
(similarity) antara dokumen teks yang diuji dengan dokumen teks asli dengan
menggunakan algoritma yang dipakai.
Rancangan Sistem

Rancangan digunakan oleh peneliti dalam membuat sistem dapat dilihat pada gambar 2.
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Gambar 2. Alur data pada sistem

HASIL DAN PEMBAHASAN

Implementasi User Interface

Berdasarkan rancangan, maka interface yang dihasilkan dari sistem ini adalah sebagai
berikut:

1. Tampilan Login

Jendela login ini berfungsi menerima masukkan berupa username dan password

untuk kemudian akan dicek apakah username dan password tersebut telah valid.
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Gambar 3. Halaman Login

2. Tampilan cek similaritas

Pada halaman ini, setelah user memasukkan kata kunci pencarian dam menekan
enter atau tombol search yang terletak di samping field masukkan kata kunci,
sistem akan menampilkan hasilpencarian yaitu berupa informasi dokumen yang
mirip dengan kata kunci yang dimasukkan serta nilai kemiripan antara kata kunci

tersebut dengan dokumen yang ditampilkan.
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Gambar 4. Halaman Cek Similaritas

3. Tampilan data dokumen

Pada halam data dokumen ini yang ditampilkan adalah berupa tabel dokumen yang

berisi id, judul, serta isi dokumen yaitu abstrak.
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Gambar 5. Halaman Data Dokumen

4. Tampilan Proses Dokumen

Di tampilan proses dokumen inilah dokumen-dokumen yang tela diinputkan user
akan diproses.

Dokumen

5ttt | g |
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Gambar 6. Halaman Proses Dokumen

5. Tampilan Data Index

Halaman tabel index merupakan halaman yang menampilkan data hasil

pembobotan setiap kata yang dihasilkan melalui proses preprocessing.
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Gambar 7. Halaman Data Index

Pengujian Black Box

Pengujian black box adalah salah satu metode pengujian perangkat lunak yang berfokus
pada sisi fungsionalitas, khususnya pada input dan output aplikasi. Tahap pengujian atau
testing merupakan salah satu tahap yang harus ada dalam sebuah siklus pengembangan
perangkat lunak. Adapun hasil pengujian yang telah dilakukan dapat dilihat pada tabel 1
berikut :
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Tabel 1. Pengujian Penggunaan Sistem

Pengujian Form Login
Data Input-an Skenario Pengamatan Kesimpulan
Username dan | Dapat masuk ke Tombol Login dapat
passward halaman berfungsi sesuai | Diterima [ v ]
terdaftar. dashboard untuk vang diharapkan Ditolak [ ]
Pengguna yang
terdaftar
Input username | Tidak dapat login, | User tidak bisa
salah dan akses gagal dan fogin dan program | Diterima [ v ]
password benar | keluar pesan menampilkan pesan | Ditolak [ ]
peringatan. Username  atau
Password Salah ™.
Input username | Tidak dapat User tidak bisa
benar dan loginakses gagal | login dan program | Diterima [ v ]
password salah | dan keluar pesan menampilkan pesan | Ditolak [ ]
peringatan. Username  atau
Password Salah ™.
Pengujian Form Input
Data Input-an Skenario Pengamatan Kesimpulan

fnput data
dokumen

Data tersimpan ke
dalam database

Data tersimpan ke
dalam darabase dan

program
menampilkan pesan
“dokumen baru

berhasil disimpan.”.

Diterima [ v ]
Ditolak [ ]

Input data stem

Data tersimpan ke
dalam database

Data tersimpan ke
dalam database dan
program

menampilkan pesan
“Data  stem  baru
berhasil disimpan.™.

Diterima [ v ]
Ditolak [ ]

Pengujian Form Proses Dokumen
Data Operasi Skenario Pengamatan Kesimpulan
buat index Sistem mebuat | Term hasil indexing
index disimpan di database Diterima [ V ]
dan menampilan Ditolak [ ]
pesan “dokumen
berhasil dibuat™
Hitung Sistem Bobot hasil
menghitung bobot | pehitungan di Diterima [ ]
dan panjang database dan |
) . Ditolak [ ]
vektor dokumen menampilan  pesan
“dokumen  berhasil
dihitung”
Tampul data Menampilkan data | Data dokumen
dokumen dokumen tampil Diterima [ V |
Ditolak [ ]
Tampul data Menampilkan data | Data index tampil
index index Diterima [V ]
Ditolak [ ]
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Hasil pengujian
1. Dinyatakan layak jika nilai hasil = 100%
2. Dinyatakan tidak layak jika nilai valid < 85%
Diterima = 1
Ditolak =0
Pengujian”
Kesimpulan = Diterima" + Ditolak"
Hasil = (kesimpulan/pengujian) x 100 %
= (9/9) x 100%
=100 %
Hasil pengujian dinyatakan layak.

SIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

Berdasarkan analisa dan percobaan yang telah dilakukan pada saat pembuatan sistem
pendukung keputusan deteksi duplikasi judul skripsi ini, dapat diambil kesimpulan bahwa
sistem ini mampu menujukkan nilai kemiripan antar judul skripsi yang diajukan dengan
judul skrpsi yang sudah pernah ada. Dalam proses ini, proses preprocessing sangat
membantu dalam menentukan nilai similaritas dengan alasan proses tersebut bisa
menghasilkan kata kunci yang akan menjadi acuan perbandingan dengan bobot yang
dimilikinya. Berdasarkan hasil pengujian precision yang bernilai 0,9 dan recall adalah 1
dinyatakan bahwa sistem ini cukup efektiv untuk mengukur kemiripan antar judul skripsi.
Nilai kemiripan yang ditampilakan adalah diurutkan dari dokumen yang memiliki nilai

kemiripan paling besar hingga paling kecil.
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Saran
Pada penelitian selanjutnya, peneliti berharap sistem ini dapat dikembangkan hingga
mengukur kemiripan dokumen lengkap dan mampu memperhatikan kesalahan penulisan

pada dokumen.
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