
  Teknologipintar.org 

  Volume 2 (2), 2022 

1 Teknologipintar.org 

jurnal.teknokrat.ac.id/index.php/Ahttp://jur

nal.teknokrat.ac.id/index.php/AEJ 

http://jurnal.teknokrat.ac.id/index.php/AE

Sistem Pengukuran Rangkaian Hukum Ohm Berbasis Simulasi 

Html5 

  

Bhernanda Logan Dirgantara 

Teknik Informatika 

Email : LoganLee@gmail.com 

  

Abstrak  

Rangkaian listrik sering dijumpai dalam kehidupan sehari-hari. Tanpa adanya suatu rangkaian 

listrik yang lengkap kita tidak mungkin dapat menikmati fasilitas dari listrik. Hukum Ohm 

merupakan suatu hukum yang berperan dalam suatu rangkaian listrik baik rangkaian tersebut 

berbentuk seri, paralel maupun rangkaian campuran. Untuk menemukan hubungan di antara 

istilah-istilah yang ada dalam sebuah rangkaian listrik diperlukan sebuah praktikum yang dapat 

membuktikannya. Dalam merancang sistem pada aplikasi simulasi hukum ohm ini dengan 

menggunakan metode prototype, pemodelan UML(Unified Modelling Language), bahasa 

pemrograman Html5, java dan css3.  

Dengan melakukan simulasi ini kita dapat mengetahui dan mempelajari hubungan antara tegangan 

dan kuat arus pada suatu rangkaian dan dapat digunakan untuk mengetahui sebuah hambatan 

listrik tanpa harus menggunakan alat yang dinamakan Multimeter. Selain itu materi tentang hukum 

ohm ini sangat berguna khususnya yang mendalami kelistrikan. Karena dengan adanya hukum 

ohm dan kita dapat mengerti tentang kelistrikan. Untuk itu kita harus mempelajari lebih dalam 

tentang Hukum Ohm dengan cara mempraktekkannya dalam percobaan dengan aplikasi simulasi. 

 

Kata Kunci: Aplikasi, Simulasi, Hukum Ohm, Html5 , UML. 

 

PENDAHULUAN  

Rangkaian listrik sering dijumpai dalam kehidupan sehari-hari (Utami et al., 2019);(Bagus 

Gede Sarasvananda & Komang Arya Ganda Wiguna, 2021);(Firdaus et al., 2021). Tanpa 

adanya suatu rangkaian listrik yang lengkap kita tidak mungkin dapat menikmati fasilitas 

dari listrik (Purwati & Harjono, 2017);(Abidin et al., 2021);(Sugirianta et al., 2019). 

Hukum Ohm merupakan suatu hukum yang berperan dalam suatu rangkaian listrik baik 

rangkaian tersebut berbentuk seri, paralel maupun rangkaian campuran. Tetapi secara garis 

besar bunyi hukum Ohm yaitu Besarnya arus listrik yang mengalir sebanding dengan 

besarnya beda potensial (tegangan) (Arpin, 2020);(Putra, 2020);(S. eka Y. Putri, 2020). 

Untuk menemukan hubungan di antara istilah-istilah yang ada dalam sebuah rangkaian 

listrik diperlukan sebuah praktikum yang dapat membuktikannya (M. A. Pratama et al., 

2021);(Setiawansyah et al., 2021);(Dina Sunia, Kurniabudi, 2019).  

Dalam praktikum kita harus membutuhkan beberapa alat pendukung untuk membuktinya, 

Namun kendala ketersediaan alat pendukung dan resiko tersengat listrik menjadi masalah 
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bagi kita untuk memprakteknya bahkan biaya yang dikeluarkan tidak sedikit (Pasaribu et 

al., 2019);(Panjaitan et al., 2020);(Listiono et al., 2021). Dalam hal ini kita membutuhkan 

alat berbasis simulasi yang lebih efisien dan mudah. Simulasi bisa diartikan sebagai alat 

peraga yang lebih efisien dan akurat namun alat simulasi tidak akan berjalan jika tidak ada 

dukungan dari sebuah software pendukung, untuk itu html5 dipilih sebagai sarana 

pendukung berjalanya alat simulasi ini (R. R. Pratama & Surahman, 2020);(Widodo et al., 

2020);(Surahman, Wahyudi, et al., 2021). Selain lebih efisien dan dapat berjalan dimana 

saja html5 merupakan pengembangan dari html yang dibuat lebih sederhana untuk 

memudahkan webdeveloper (S. E. Y. Putri & Surahman, 2019);(Syafei et al., 

2020);(Surahman, Aditama, et al., 2021). Dengan begitu, html5 dapat menggantikan 

permasalahan-permasalahan pada teknologi web sebelumnya.  

Selain materi tentang hukum ohm ini sangat berguna khususnya yang mendalami 

kelistrikan. Karena dengan adanya hukum ohm dan kita dapat mengerti tentang kelistrikan 

(Kurniawan & Surahman, 2021);(Darwis et al., 2019);(Genaldo et al., 2020). Untuk itu kita 

harus mempelajari lebih dalam tentang Hukum Ohm dengan cara mempraktekkannya 

dalam percobaan dengan aplikasi simulasi. Dengan melakukan simulasi ini kita dapat 

mengetahui dan mempelajari hubungan antara tegangan dan kuat arus pada suatu 

rangkaian dan dapat digunakan untuk mengetahui sebuah hambatan listrik tanpa harus 

menggunakan alat yang dinamakan Multimeter (Riski et al., 2021);(Utama & Putri, 

2018);(Neneng et al., 2021). 

KAJIAN PUSTAKA  

Pengertian Aplikasi  

Aplikasi merupakan program yang berisikan perintah-perintah untuk melakukan 

pengolahan data (Mahmuda et al., 2021);(Sucipto et al., 2021);(Mahmuda et al., 2021). 

Aplikasi secara umum adalah suatu proses dari cara manualyang ditransformasikan ke 

komputer dengan membuat sistem atau program agar data diolah lebih berdaya guna secara 

optimal (Alifah et al., 2021);(Harahap et al., 2020);(Sucipto & Bandung, 2016). Sistem 

aplikasi merupakan aplikasi yang dapat digunakan walaupun pengguna berpindah dengan 

mudah dari suatu tempat ketempat lain tanpa terjadi pemutusan atau terputusnya 

komunikasi (Ahdan et al., 2020);(Oktavia et al., 2021);(Zulkarnais et al., 2018). 
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Simulasi  

Simulasi  adalah satu metode pelatihan yang memperagakan sesuatu dalam bentuk tiruan 

yang mirip dengan keadaan yang sesungguhnya simulasi penggambaran suatu sistem atau 

proses dengan peragaan memakai model statistic atau pemeran (Anshari et al., 

2021);(Athaya et al., 2021);(Nahdliyah et al., 2021). Simulasi itu adalah sebuah model 

yang berisi seperangkat variabel yang menampilkan ciri utama dari sistem kehidupan yang 

sebenarnya. Simulasi memungkinkan keputusan-keputusan yang menentukan bagaimana 

ciri-ciri utama itu bisa dimodifikasi secara nyata (Teknologi et al., 2021);(Dewi et al., 

2021a);(Agustina & Isnaini, 2020). 

HTML5 

HTML5 merupakan pengembangan terbaru dari HTML. Syntax pada HTML5 dibuat lebih 

sederhana untuk memudahkan webdeveloper (Sari & Isnaini, 2021);(Dewi et al., 

2021b);(Hendrastuty et al., 2021). HTML 5 memperkenalkan fitur- fitur baru seperti 

animasi, audio, transisi, tipografi, dan masih banyak lagi. Dengan begitu, HTML 5 dapat 

menggantikan permasalahan-permasalahan pada teknologi web sebelumnya. Salah satu 

contohnya adalah menggantikan penggunaan flash pada web yang membutuhkan waktu 

lebih lama untuk melakukan load sebuah halaman (Al-Ayyubi et al., 2021). 

Hukum OHM 

Arus listrik dapat mengalir pada rangkaian listrik apabila dalam rangkaian itu terdapat beda 

potensial dan rangkaiannya tertutup (Fitri et al., 2020);(Anantama et al., 2020). Hubungan 

antara kuat arus listrik dengan beda potensial listrik pertama kali diteliti oleh ahli Fisika 

dari Jerman bernama Georg Simon Ohm (1789–1854). Hasil penelitiannya dikenal dengan 

nama Hukum Ohm. Jika nilai perbandingan yang besarnya tetap itu didefinisikan sebagai 

hambatan listrik (disimbolkan dengan huruf R) maka dapat dinyatakan dengan rumus. 

V = I . R 

Dengan:  

V = tegangan listrik (V) 

I  = kuat arus listrik (A) 

R = hambatan listrik ( Ω ) 
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METODE  

Metode Pengembangan Sistem 

Metode yang di gunakan dalam pengembangan sitem ini adalah Prototype. Metode 

Prototype merupakan suatu paradigma baru dalam metode pengembangan perangkat lunak 

dimana metode ini tidak hanya sekedar evolusi dalam dunia pengembangan perangkat 

lunak, tetapi juga merevolusi metode pengembangan perangkat lunak yang lama yaitu 

sistem sekuensial yang biasa dikenal dengan nama SDLC atau waterfall development 

model. Prototype dari perangkat lunak yang dihasilkan kemudian dipresentasikan kepada 

pelanggan, dan pelanggan tersebut diberikan kesempatan untuk memberikan masukan 

sehingga perangkat lunak yang dihasilkan nantinya betul-betul sesuai dengan keinginan 

dan kebutuhan pelanggan.  

UML (Unified Modeling Language) 

UML merupakan sebuah “bahasa” yang telah menjadi standar industri untuk evaluasi, 

merancang dan mendokumentasikan sistem piranti lunak. Dengan menggunakan UML kita 

dapat membuat model untuk semua jenis aplikasi piranti lunak, aplikasi tersebut dapat 

berjalan pada piranti keras, sistem operasi dan jaringan apapun, serta ditulis dengan bahasa 

pemograman apapun. 

Metode pengumpulan data 

1. Interview  

Metode ini dilakukan dengan cara tanya jawab secara langsung dengan pengajar 

dan pelajar yang bersangkutan mengenai hal yang bersangkutan dengan masalah 

yang dibahas di laporan. 

2. Observasi 

Dalam metode pengumpulan data dengan cara mengunjungi secara langsung di 

tempat pembelajaran dan mengamati pembelajaran yang berjalan. 

3. Study literature 

Pengumpulan data didapat dengan mengutip dari jurnal, tugas akhir, browsing 

internet dan buku-buku yang berkaitan dengan Hukum Ohm. 
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HASIL DAN PEMBAHASAN  

Implementasi Program 

Sistem apalikasi simulasi hukum ohm dibuat menggunakan WEB berbasis Html5 yang 

responsive dengan mobile web browser, sehingga pengguna/user dapat menggunakan 

aplikasi simulasi hukum ohm mengunakan PC atau Mobile phone. Aplikasi simulasi 

hukum ohm dilengkapi dengan petunujk pengunaan, dan 3 jenis rangkain yang akan di 

simulasikan seperti seri, paralel dan campuran, Pengguna juga dapat memilih jenis rumus 

yang akan dihitung seperti rumus arus, hambatan dan volt. Pengguna dapat melakukan 

perhitungan hukum ohm di aplikasi ini dengan cara mengklik tombol slider up/down untuk 

menentukan besaran angka yang akan di hitung. 

Tampilan Aplikasi 

1. Menu Utama 

Menu utama untuk pengguna terdiri dari dua menu yaitu, menu Petunjuk, dan 

Simulasi. 

 

Gambar 1. Tampilan menu utama 

2. Tampilan petunjuk aplikasi 

 

Gambar 2. Tampilan petunjuk 
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3. Menu jenis rangkaian 

Halaman menu jenis rangkain merupakan menu untuk memilih jenis rangkaian 

mana  yang akan di hitung. 

 

Gambar 3. Tampilan jenis rangkaian 

4. Tampilan rumus 

Halaman menu jenis rumus merupakan menu untuk memilih jenis rumus mana  

yang akan di hitung. 

 

Gambar 4. Jenis rumus 

5. Tampilan simulasi pengukuran 

 

Gambar 5. Simulasi rangkaian seri paralel 
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SIMPULAN DAN SARAN  

Kesimpulan  

Setelah melakukan penelitian dan pembahasan mengenai aplikasi simulasi hukum ohm 

berbasis html5,  maka dapat diambil simpulan sebagai berikut : 

1. Aplikasi simulasi hukum ohm berbasis html5, dibuat dengan menggunakan 

metode prototype, dan perancangan sistem menggunakan Unified Modeling  

Language yang terdiri dari use case diagram dan activity diagram. dalam 

pembuatan aplikasi simulasi hukum ohm menggunakan HTML5, Java script dan 

Css3. 

2. Aplikasi simulasi hukum ohm memberikan alternatif lain dalam membantu 

pelajar sehingga tingkat kemudahan pengaksesan yang dapat dimaksimalkan 

dari sistem yang sudah tersedia yaitu pengaksesan menggunakan PC atau  

mobile web browser. Sehingga dapat mengurangi biaya alat pendukung praktek 

dan  resiko yang di hadapi seperti tersengat arus listrik saat melakukan praktek. 

Saran 

Berdasarkan simpulan dari hasil penelitian yang telah diuraikan, maka saran yang dapat 

diberikan adalah sebagai berikut : 

1. Meningkatkan bentuk simulasi agar lebih interaktif, sehingga pengguna tidak 

mudah bosan karna. 

2. Perlu adanya pemeliharaan program aplikasi serta penyempurnaanya, maka 

evaluasi dalam jangka waktu sangat dibutuhkan, misalnya satu tahun atau lebih. 

Evaluasi menyangkut kemungkinan pengembangan kembali fasilitas program 

yang di sesuaikan dengan perkembangan dan kemajuan teknologi. 
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